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Czym jest IRC?

IRC, a wlasciwie Internet Relay Chat, to ustuga sieciowa pozwalajaca na tekstowq rozmowe z
innymi uzytkownikami "na zywo".

Ustuga funkcjonuje na zasadzie potaczenia klient-serwer. Oznacza to, ze uzytkownicy
komunikuja sie miedzy sobq za posrednictwem serwera. Serwery utozone sa w sieci - sie¢ to
grupa serwerdow, ktora jest ze soba polaczona aby uzytkownicy podlaczeni do tych
serwerow mogli sie ze soba komunikowad, niezaleznie od tego do ktérego serwera w sieci sg
przytaczeni.

Do korzystania z IRCa wymagany jest klient - program, ktéry taczy sie z serwerem i
umozliwia prowadzenie rozmdw. Istnieje wiele darmowych klientow dla kazdego systemu
operacyjnego, wiec zdobycie takiego programu nie jest trudne.

Zwykle w sieci IRC uzytkownicy nie uzywaja swoich prawdziwych imion, lecz postuguja sie
pseudonimami, czyli nick lub nickname.

Rozmowy prowadzone sa na kanalach. Wiadomosci wpisywane przez uzytkownikéw
obecnych na kanale sa widoczne dla wszystkich, prowadzona jest wspolna rozmowa, jak na
konferencji. Oprécz tego mozliwe sa rozmowy prywatne, jeden do jeden, a takze przesylanie
plikow.

IRC, w odréznieniu od komunikatoréw internetowych typu "Gadu-Gadu" jest nastawiony
gléwnie na rozmowy w grupach i to stanowi jego istote. Jego zaletq jest to, ze jest to ustuga
nie zwigzana z zadnym producentem oprogramowania czy firma. Specyfikacja protokotu
IRC jest catkowicie jawna. Oprogramowanie dla serwerdw jest oparte na wolnych licencjach,
dzieki czemu kazdy kto dysponuje odpowiednia wiedza i mozliwos$ciami sprzetowymi
moze sobie zestawi¢ swoja wtasna sie¢ IRC.

IRC sprzyja tworzeniu spontanicznych spotecznosci, ktére maja swoje wilasne obyczaje,
zasady i subkulture. Uczestnictwo w tych spotecznosciach daje czesto poczucie okreslonej
tozsamosci, a w przypadku osob, ktére uzyskaly wysoka pozycje w ich hierarchii poczucie
wladzy i satysfakgji.

Na swiecie istnieje kilkanascie wielkich, publicznych sieci IRC i tysigce mniejszych,
dostepnych publicznie lub tylko dla wybranych grup uzytkownikow.

Jak korzysta¢ z podrecznika

Podrecznik jest nieco sztucznie podzielony na dwie sekcje, dla poczatkujacych i dla
zaawansowanych. W czesci dla poczatkujacych zatozono, ze jej czytelnik posiada jedynie
elementarna wiedze o internecie oraz nie wie zupelnie nic o IRC, protokotach internetowych
i innych tego typu sprawach.



Osoby, ktore chea uzywac IRC wytacznie do prowadzenia rozméw i nie majg ambicji
tworzenia czy zarzadzania kanatami moga w zasadzie ograniczy¢ swoja lekture do rozdziatu
"Poczatki". Pobiezne przejrzenie rozdziatu "Klienty" oraz "Najbardziej znane publiczne sieci
IRC" pomoze im wybrac¢ odpowiadajacy ich potrzebom program i sie¢ IRC. Aby unikna¢
probleméw typowych dla poczatkujacego uzytkownika IRC, by¢ moze warto zapoznac si¢
jeszcze z rozdziatem "Netykieta i spotecznosci".

Osoby, ktdre sa zainteresowane bardziej $wiadomym korzystaniem z IRC powinny
przeczyta¢ wszystkie rozdzialy z czesci "dla poczatkujacych", gdzie bardziej szczegdétowo
omowione sa najwazniejsze komendy, przy pomocy ktdrych korzysta si¢ z IRC oraz by¢
moze rozdziat "Ustugi DCC i CTCP", gdzie omdwione jest m.in. jak przesyltac pliki. Jesli
zamierza si¢ korzystac z sieci Undernet, DALnet, Freenode czy QuakeNet, warto si¢ bedzie
zapoznac z rozdziatem "Dodatkowe serwisy". Rozdzialy te zakladajaq podstawowa wiedze o
IRC i ogodlnie o protokotach internetowych, ich zrozumienie nie wymaga jednak zbyt
zaawansowanej wiedzy na te tematy.

Rozdziaty "Skrypty i boty" oraz "Protokdt i jego odmiany" sa pomyslane jako rodzaj
wprowadzenia dla oséb, ktére chciatyby glebiej wejs¢ w zagadnienia techniczne zwiazane z
IRC. Mozna je potraktowac jako wstep do stania si¢ "rasowym ircownikiem". Jakkolwiek nie
ma tam szczegolowych instrukcji jak postawi¢ wlasnego bota, czy jak postawi¢ swoja wiasna
sie¢ IRC, rozdziaty te pomoga przynajmniej zorientowac sie jak si¢ do tego zabrac.

W wielu miejscach tej "ksigzki" rozproszone sa takze informacje o charakterze historycznym,
opisujace rozwdj IRC. Zwykle byly one umieszczane gléwnie po to aby pomodc zrozumiec
aktualny stan rozwoju tej ustugi. By¢ moze jednak bedg tez interesujace dla tych, ktorzy po
prostu chca cos wiedzie¢ o historii IRC.

Podstawy korzystania z IRC-a

Poczatki

IRC zraza do siebie ludzi, gdyz wiele os6b uwaza, ze jest on bardzo skomplikowany w
uzyciu. Ten rozdziat ma pomoc osobom, ktdre chea zaczac i wykazaé, ze nie jest to wcale
takie trudne.

Aby zacza¢ uzytkowac IRCa nalezy:

+ $ciagnacd z internetu badz zdoby¢ w jaki$ inny sposob program do IRC, tzw. klienta a
nastepnie go zainstalowac na swoim komputerze; obecnie istnieje kilkadziesiat
roznych tego rodzaju programéw pod wszystkie systemy operacyjne i czes¢ jest
bezptatna; wigcej na ten temat w rozdziale "Klienty"

« nauczyc¢ sie¢ kilku podstawowych komend, ktére zostang omdéwione po krotce w tym
rozdziale, a bardziej szczegotowo w dalszych



« wybrac sobie jedna z sieci IRC i zalogowac sie do jednego z jej serwerdéw; najbardziej
znane publiczne sieci IRC sa opisane w rozdziale "Najbardziej znane publiczne sieci
IRC"

« poudanym zalogowaniu sie, wejs¢ na jeden z kanaléw, ktore istniejq w tej sieci i
zacza¢ po prostu rozmawiac z innymi; obstuga kanaléw jest doktadniej opisana w
rozdziale "Kanaty".

Zaczynamy

Omowimy caly proces na przykladzie programu Chatzilla - ze wzgledu na jego maty
rozmiar, dostepno$¢ na wiele platform i bardzo tatwa instalacje; nieistotne jest dla nas w tym
momencie, czy jest lepszy czy gorszy od innych.

Chatzilla jest dodatkiem (pluginem) do przegladarek Mozilla/Firefox. Ich uzytkownicy
musza jedynie wej$¢ na strong addons.mozilla.org i wyszukac ten dodatek. Na stronie opisu
Chatzilli znajduja si¢ dalsze informagje.

Nie bedziemy sie tutaj zbyt dokladnie zaglebia¢ w dziatanie samego programu Chatzilla,
gdyz wszystkie klienty IRC obsluguje sie w sumie w dos¢ podobny sposdb, a ten zostat
wybrany gdyz jest bezptatny i stosunkowo prosty w obstudze, wigec na poczatek powinien
wystarczy¢. Pézniej, w kazdej chwili bedziemy mogli poprébowaé tez inne programy do
IRC.

Opis zadania
Zalézmy, ze naszym zadaniem jest wejs¢ do sieci IRCnet na kanal o nazwie "#polska"
i zamieni¢ z siedzacymi tam ludzmi pare uwag, a pézniej wybrac jedna osobe z tego
kanatu i porozmawiac z nig prywatnie na dowolny temat.



Krok 1: uruchamiamy program

& ChatZilla! M=%

ChatZilla IRC Edit  View Help

Enown Networks 10 ChatZilla 0.9.73 Comnected Networks 0

‘ ~

[HELLO]  Welcome to ChatZilla...
Below is a short selection of information to help you get started
using ChatZilla.

[FELLO]  Help is available from many places:

- | fcommands | lists all the built-in commands in ChatZilla. Use

| /help <command-name>| to get help on mdividual commands.

- The IR.C Help website <http://www.irchelp.org/> provides
( 5) ( 1 ) imtroductory material for new IRC users.

- The ChatZilla FAQ <http://chatzlla hacksrus.com/faq> answers
many cominon questions about using ChatZilla.
- The ChatZilla Support Channel <irc://moznet/chatzlla= is always

available to answer any further questions about ChatZilla.

[INFO]  Awailable networks are [dalnet, efnet, freencde, hybridnet, moznet,
quakenet, serema, slashnet, undernet, webbnet]. -

e (3)
o fd) . (2) ,

Welcome ko ChatZilla!

Zrzut ekranu programu Chatzilla (1) - gtéwne okno komunikatéw, (2) - okno wprowadzania komend i
komunikatdéw, (3) - lista paneli, (4) - klawisz z nickiem, (5) - okno listy uzytkownikéw

Po uruchomieniu Chatzilli bedziemy mieli taki widok jak na obrazku zalaczonym obok:

Duze biate pole u géry (1), to okno, w ktéorym beda si¢ pojawialy komunikaty przysytane do
nas przez ludzi lub serwer. Komunikaty te beda si¢ przesuwaly od dotu do gory i w
momencie, gdy okno sie¢ nimi zapelni, beda od gory "uciekaly za ekran".

Zaraz pod duzym oknem przeznaczonym na komunikaty znajduje si¢ mate pole (2)
przeznaczone do wpisywania przez nas komunikatow oraz komend, ktére beda wysytane
do serwera i dalej przez serwer do ludzi, z ktérymi bedziemy rozmawiac.

Miedzy tymi dwoma oknami znajduje si¢ belka (3), w ktdrej sa klawisze umozliwiajace
przefaczanie si¢ do kolejnych paneli. Chatzilla bedzie otwierata nowe panele, gdy bedziemy
wchodzili na kolejne kanaty lub rozpoczynali rozmowy z pojedynczymi osobami. Pierwszy
panel, ten ktory teraz widzimy jest przeznaczony do komunikowania si¢ z serwerem.

Jak odrozni¢ komendy od komunikatow

To co wysylamy do serwera uzywajac pola 2 dzieli si¢ na komunikaty i komendy. Komendy
od komunikatéw odréznia sie przez znak / (ukosnik) na poczatku linii wysytanego tekstu.
Serwer uwaza, ze gdy tego znaku nie ma to, co wysylamy jest prostym komunikatem



przeznaczonym dla jakiej$ osoby, a gdy ten znak jest to ma to interpretowac jako jedna ze
swoich komend.

W tej chwili nie jesteSmy jeszcze zalogowani do Zzadnego serwera, zatem zaréwno nasze
komendy jak i komunikaty beda trafialy w préznie.

Komendy wysylane na serwer sa interpretowane i wykonywane przez serwer a nie przez
nasz program. Stad w gruncie rzeczy zestaw dostepnych komend nie zalezy od naszego
programu, lecz od tego co potrafi zrobi¢ serwer. Wyjatkiem sa tylko komendy, ktdre stuza
do konfiguracji samego klienta oraz tzw. aliasy - czyli uproszczone komendy, ktére nasz
program zamienia w niewidoczny dla nas sposdb na bardziej zlozone rozkazy zrozumiate
dla serwera.

uwaga techniczna
Od tej pory, bedziemy trzymac si¢ zasady, ze wszystkie opisywane komendy
bedziemy poprzedzali znakiem / - ktérego przy probach ich wykonania nie nalezy w
zadnym wypadku pomija¢. Trzeba koniecznie zapamieta, ze znak / musi by¢
naprawde pierwszy w komendzie, ktorg bedziemy pisali - nie moze by¢ przed nim
zadnego pustego miejsca ani innego znaku, nawet kropki. Nalezy tez pamiegtad, ze po
znaku / od razu zaczyna si¢ komenda - nie nalezy po nim wpisywac zadnej spacji.
druga uwaga techniczna
Zaréwno komendy jak i komunikaty sa wysylane do serwera po tym jak je wpiszemy
do okna 2 i nacisniemy klawisz "enter", nie nalezy klawisza "enter" uzywac¢ do
rozpoczecia nastepnej linii tekstu - IRC i tak pozwala na wysytanie tylko jednej linii
tekstu na raz.

Krok 2: faczymy sie z serwerem

Aby polaczy¢ sie z serwerem sieci IRCnet z terenéw Srodkowej i pétnocnej Polski piszemy w
oknie 2:

/server warszawa.irc.pl

i przyciskamy klawisz "enter". Mozemy tez sprébowac serwerdéw: krakow.irc.pl, lublin.irc.pl,
poznan.irc.pl, jesli mieszkamy bliZej tych miast. Potaczenie trwa jakis czas - czasem nawet do
2-3 minut, w czasie ktorych nic si¢ na naszym ekranie nie pokazuje. Gdy wreszcie
zostaniemy potaczeni serwer wysle do nas komunikat wygladajacy nastepujaco:

Network view for “warszawa.irc.pl” opened.

Attempting to connect to “warszawa.irc.pl”. Use /ca ncel to abort.
Connecting to irc://warszawa.irc.pl/ (irc://warszaw a.irc.pl/), attempt 1,
next attempt in 15 seconds...

Please wait while we process your connection.

Welcome to the Internet Relay Network kazio _!~chatz illa@214.421.32.71
Your host is warszawa.irc.pl, running version 2.11. 1pl

This server was created Tue Aug 2 2005 at 12:28:48 CEST

There are 106591 users and 5 services on 41 servers m, 196 operators online,

54183 channels formed

- Porty na serwerze warszawa.irc.pl: 6661 - 6667.



- UWAGA: Zaleca sie uzywanie portow z zakresu 6661 - 6666.

- Inne serwery IRC w Polsce:
- - krakow.irc.pl (6661-6667)

- - lublin.irc.pl (6661-6667)

- - poznan.irc.pl (6661-6667)

- UWAGA Klienci:

- Prosimy nie u zywac wi ecejni z dwoch sesji jednocze snie.
- Zglaszanie naduzyc: abuse@irc.pl

- Informacje dotyczace IRC: http://www.irc.pl

- Interfejs WWW do bazy K:linii: http://www.irc.pl/ kline

- Admin zastrzega sobie prawo do usuniecia z serwer a (K:line)
- dowolnej sesji bez podania przyczyn. Jesli Ci sie to bardzo
- nie podoba, to mozesz zmienic serwer, z ktorego k orzystasz.

End of MOTD command.
User mode for kazio_ is now +i

Krok 3: zmieniamy naszego nicka

W trakcie logowania do serwera program wybrat dla nas wstepnie jakiego$ przypadkowego
nicka, czyli pseudonim, pod ktérym bedziemy rozpoznawani przez innych w sieci. Nick ten
widac¢ na samym, dolnym, prawym rogu ekranu w polu (3). Jesli nie podoba si¢ nam ten nick
i chcemy zamieni¢ go na jakis inny piszemy w polu 2 np:

/mick poczatkujacy29

i po chwili serwer wysle do nas komunikat, Ze nasz nick zmienil si¢ na poczatkujacy29.
Oczywiscie, zamiast poczatkujacy29 - mozemy sobie wybraé przy pomocy tej komendy jakis
inny nick.

uwaga techniczna
W nicku nie moze by¢ polskich liter oraz niektérych znakéw specjalnych takich jak
" N@" i pare innych.

druga uwaga techniczna
Wybrany przez nas nick moze by¢ juz przez kogos uzywany. Woéwczas serwer nie
pozwoli nam wykona¢ tej komendy i zamiast tego przysle ostrzezenie, ze nalezy
sobie wybrac jaki$ inny nick.



Krok 4: wchodzimy na kanat

=4 poczatkujacy2? on #polska {+stnl 136): No Topic E]@
ChatZila [RC  Edit  Wwiew Help

:i‘mth 2V || URL ircifwarszawa irc plipolska  Mode +stl 136 Users 121, 20@, 0%, 105
ChZ

@ahren Topic <none=
@ar4izk
Shklakier
@bde-kot
@koziolek
@rM4rudd
Smaijkel
e #polska
@Marzveiel
@niight (5) (1 )
@Plutonka
@sonyx
@suchy
@sukube
:E:::a [INFO]  Channel view for “#ipolska” opened.
@hvirusek. w -z YO (POCZATEUIACY2Y) HAVE JOINED #POLSKA il

*client™® | warszawa.irc.pl | #polska (3)

sy ) (2) 1

Welcome ko ChatTi

Zrzut ekranu programu Chatzilla otwartego na kanale #polska, sieci IRCnet
Aby wejs¢ na kanat "#polska" piszemy w oknie 2:
/join #polska

W tym momencie Chatzilla otwiera nowy panel, w ktérym wida¢ po lewej stronie liste
nickow o0sob, ktore akurat na nim przebywaja (5) a po prawej (1) okno, w ktdrym pojawiaja
sie¢ wysylane na ten kanat komunikaty.

uwaga techniczna
Osoby zaznaczone zielonymi kropkami na liscie 5 to tzw. opy - czyli operatorzy
kanatu, ktérzy majg na nim pewne szczegolne prawa, opisane doktadniej w rozdziale
"Kanaty".

druga uwaga techniczna
Nazwa prawie wszystkich kanatow zaczyna ed znaku "#". Istni@j tez kanaty
zaczynajce st od innych znakdéw specjalnych, ale pgtkpwo sk na nie raczej nie
natkniemy.



Krok 5: gadamy sobie na kanale

Po pomyslnym wejsciu na kanat mozemy zacza¢ juz na nim rozmawia¢ poprzez pisanie
dowolnych tekstow w oknie 2 i przyciskanie po ich napisaniu klawisza "enter". Np:

Czesc, jestem Kaziu, witam wszystkich zgromadzonych (enter)

co spowoduje, ze na kanale pokaze sig tekst:

<poczatkujacy29>: Czesc, jestem Kaziu, witam wszyst kich zgromadzonych
i tekst ten zobacza w ten sam sposob wszyscy inni uczestnicy kanatu.

Nasze przywitanie moze, ale nie musi wywota¢ reakcje w postaci przywitania nas przez
innych, np. zobaczymy:

<mila> Hej, milo, ze tu wpadles
albo:

<niegrzeczny> Spadaj baranie

bo raczej nie oczekujmy, ze na IRC-u zawsze, wszyscy beda dla nas mili. W ten sam sposéb
mozemy dalej kontynuowac rozmowe na kanale, do czasu, az postanowimy z niego wyjs¢,
co mozemy uczyni¢ komenda:

/part #polska Do zobaczenia

co spowoduje zamkniecie panelu tego kanatu, a na kanal zostanie wystany komunikat, ktéry
zobacza Ci co na nim zostali:

*<poczatkujacy29> left channel #polska (Do zobacze nia)
Oczywiicie, zamiast "do zobaczenia" peony napis&@w komendzigpart cos innego.

uwaga techniczna

na réznych kanatach stosuje si¢ rézne sposoby kodowania polskich liter. Jesli nasz
program koduje je w inny sposob niz powszechnie przyjety unikajmy pisania z
uzyciem "a,¢,$,¢,0" itd. przynajmniej do czasu, az nie dowiemy sie jak dostosowac
nasz program do tego kodowania. Komunikaty osob, ktdre pisza na tym kanale,
stosujac kodowanie UTF beda dla nas sprawialy wrazenie jakby zawieraty
niezrozumiate "krzaki" - nie jest to wina tych oséb ale nasza - bo nasz program nie
jest jeszcze poprawnie skonfigurowany.
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Krok 6: rozmawiamy prywatnie

4 Conversation with Cratus <-maciek@ntwklan-62-233-221-2_devs.futuro.pl> E]@
ChatZila [RC  Edit  Wwiew Help
URL iwcifwarszawa o pl/Cratus 1smck Comnected via warszawa rc.pl C
Cotrrersation with Cratus <~tnaciek@ntwldan-62-233-221-2 devs futuro. pl=
Marten
tpaczarkijacy 293 Crzesc, to pojdzie do zrout elranowego, powiedz cos milego
= Cratus <~maciek@ntwklan-62-233-221-2 devs futuro. pl=
“Tlarten”
== Cratus: member of #quzer and #polska
== Cratus attached to warszawa o pl “ICI Warszawa, Poland”
= Cratus 1dle for 1 nunutes, 19 seconds {on smce 16 czerwea 2006
213107
End of WHOIS information for Cratus.
{Cratusy co slychac w ten upalny wieczor huh?:)
tpacrarkijacy 293 goraacoo
{Cratus}) czytm sie ratyjesz? -
*client™ | warszawa.irc.pl | #polska | Cratus
'
Welcome b ChatZilla!

Okno rozmowy prywatnej

Zalézmy, ze do rozmowy prywatnej, poza kanalem, wybieramy sobie osobe o nicku cratus.
Konwersacje mozemy zacza¢ przez wykonanie komendy:

/query cratus Hej, to pojdzie do zrzutu ekranowego, powiedz cos milego
co spowoduje uruchomienie kolejnego panelu u nas i prawdopodobnie osobnego okna lub
panelu w programie IRC, ktory uzywa cratus. W nowootwartym oknie cratusa pokaze si¢
tekst:

{poczatkujacy29} Hej, to pojdzie do zrzutu ekranowego, powiedz cos milego
Panel rozmowy prywatnej przypomina okno kanalu, tyle, ze nie zawiera listy
uzytkownikéw. W tym panelu mozemy rozmawiac tak samo jak na kanale piszac nasze
komunikaty w okienku 2, ktére sie beda ukazywalty w duzym oknie 1. Tym razem beda one
jednak trafiaty wylacznie do osoby o nicku cratus i do nikogo wigcej.
Po zakonczonej konwersacji mozemy ja zakonczy¢ klikajac prawym klawiszem myszki na
zakladke panelu "cratus" i wybierajac opcje "hide tab". W wielu innych program mozna

zamknac¢ okno rozmowy prywatnej piszac w polu komend:

/query
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Cratus nie dostanie od serwera zadnego komunikatu informujacego go o tym fakcie, wypada
zatem wczesniej go pozegnac.

Krok 7: wychodzimy

Gdy juz si¢ nam znudzi zabawa powinniSmy poprawnie opusci¢ serwer. Mozemy to zrobic¢
po prostu wylaczajac Chatzille, ale moze to skutkowad tym, ze jesli mieliSmy w tym
momencie wlaczone panele z kanatami nasz nick pozostanie si¢ przez jakis czas na liscie i
staniemy si¢ tzw. duchem. Bardziej elegancko jest przed wytaczeniem programu roztaczy¢
sie z serwerem. Mozna to zrobi¢ komenda:

/quit Do widzenia

co spowoduje roztaczenie si¢ z serwerem i wystanie przez niego na wszystkie kanaly, na
ktorych przebywalismy w momencie wykonywania tej komendy komunikatu:

* <poczatkujacy29> has left #polska (quit "Do widz enia")

Oczywiscie, tak samo jak w przypadku komendy /part zamiast "Do widzenia" mozemy
napisa¢ dowolny inny tekst.

Podsumowanie

Przekazane tu informacje, w zasadzie powinny wystarczy¢ do prowadzenia prostych
rozmoéw za pomoca IRC. Zapoznali$my sie tu z nastepujacymi komendami:

server
polaczenie sie z okreslonym serwerem sieci IRC
nick
zmiana nicka
join
wejscie na kanat
part
opuszczenie kanatu
query
rozpoczecie i zakonczenie rozmowy prywatnej
quit

roztaczenie sie z serwerem

IRC posiada jednak znacznie wigcej mozliwosci, ktore sg opisane w dalszych rozdziatach.

Najbardziej znane publiczne sieci IRC

Protokot i architekture IRC wymyslit w 1988 roku Jarkko Oikarinen z Finlandii, w ramach
swojej pracy doktorskiej o mozliwosci prowadzenia teledyskusji za pomoca Internetu.
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Oikarinen uwazat to tylko za rodzaj niezbyt dopracowanego przykladu jednego z
mozliwych sposobow prowadzenia takiej dyskusiji.

Zabawa spodobala sie jednak studentom na Uniwersytecie Oulu, ktorzy uruchomili
pierwszy serwer IRC (tolsun.oulu.fi, dzi$ juz niestety nieczynny). Nastepnie rozestali do
zaprzyjaznionych administratorow na catym swiecie kod zrédtowy serwera i klienta IRC.

Powstata w ten sposob pierwsza sie¢ IRC.

EFNet

Pierwsza sie¢ IRC pozwalala dotacza¢ si¢ dowolnym serwerom, co po pewnym czasie
zaczeto sprawia¢ klopoty. W 1990 roku wiekszo$¢ administratoréw zgodzita sie na zmiane
zasady otwartosci. Pozostata garstka, ktorej przewodzit administrator serwera
ircieris.berkeley.edu, zostala odlaczona, a reformatorzy nadali sobie nazwe EFNet (Eris Free
Network). Odlaczeni nazwali si¢ ANet (Anarchy Net), jednak niedlugo potem przestali
istnie¢. Sie¢ EFNet ma si¢ dobrze do dzi$ i jest jedna z czterech najwigekszych sieci IRC na
Swiecie. Pierwszy polski serwer IRC zostal przylaczony w 1993 wiasnie do sieci EFNet.
Obecnie w Polsce dziata jeden serwer EFnetu: irc://irc.efnet.pl

Oficjalna strona sieci: http://www.efnet.org/

IRCnet

W 1996 roku operatorzy IRC nie mogli doj$¢ do porozumienia w sprawie kierunku dalszego
rozwoju sieci. Na to natozyly si¢ problemy z faczem Europa-Ameryka oraz prywatne
animozje miedzy administratorami. Skonczylo sie to tzw. "Wielkim Splitem" - wigekszos¢
serwerdw europejskich i azjatyckich odtaczyta sie¢ od EFNetu i argumentujac, ze kolebka IRC
jest wlasnie w Europie, przybrali nazwe "sie¢ IRC", czyli IRCnet. Z IRCnetu obecnie korzysta
jednoczesnie ok. 100 000 uzytkownikéw - jest jedna z czterech najwiekszych sieci IRC na
Swiecie, a takze najpopularniejsza siecia IRC w Polsce. W Polsce wlaczone jest w nig 6
serwerdw, z ktorych 5: irc://warszawa.irc.pl , irc://krakow.irc.pl , irc://lublin.irc.pl ,
irc://poznan.irc.pl oraz irc://open.plircnet.net stuza bezposrednio uzytkownikom, za$
hub.irc.pl - faczy je wszystkie z reszta IRCnetu.

« Ofigjalna strona IRCnetu: http://www.ircnet.com/
« Ofigjalna, strona polskiej czesci IRCnetu: http://www.irc.pl/

Undernet

To historycznie druga z sieci ogdlnoswiatowych, powstata w 1993 roku, na poczatku jako
sie¢ testowa dla programistéw zajmujacych si¢ pisaniem oprogramowania dla serwerdéw
IRC, potem szybko rozrosta si¢ i jest teraz jedna z czterech najwigkszych. Sie¢ ta na poczatku
byta obstugiwana przez te same serwery IRC co serwery EFnetu, tylko na innych "nizszych"
portach z czego wywodzi si¢ nazwa tej sieci. Pdzniej jednak potrzeba testowania
pionierskich mozliwosci takich jak serwis "X" umozliwiajacy rejestrowanie kanatéw
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wymusily zmiane catego protokotu IRC i postawienie sieci wtasnych serweréw. Aktualnie w
Polsce nie ma zadnego serwera przylaczonego do sieci Undernet, mozna jednak probowac
faczyc¢ si¢ z dowolnym, losowo wybranym serwerem Undernetu.

Oficjalna strona Undernetu: http://www.undernet.org/

DALnet, USANet i inne

Na bazie pomystu Undernetu zaczety od 1995 roku powstawac kolejne nie potaczone ze soba
sieci, z ktorych najwieksza jest chyba DALnet. Maja one zwykle mozliwos¢ rejestrowania
pseudonimdéw i kanaltéw oraz sa odporniejsze na splity i lagi, nie ciesza si¢ jednak takim
powodzeniem jak IRCnet czy Undernet. Wiele z nich, jak USANet, ma charakter czysto
lokalny. W DALnecie w opracowano najbardziej popularny, mniej restrykcyjny od
Undernetowego model dodatkowych serwisow, ktéry pozniej rozpowszechnit sie¢ w wielu
innych sieciach IRC. W DALnecie tez po raz pierwszy zastosowano system automatycznego
przydzielania uzytkownikow do aktualnie najmniej obciazonego serwera. Jakkolwiek w
DALnecie mozna si¢ przylaczy¢ do dowolnego serwera, zalecane jest taczenie si¢ przez
gtowny adres sieci: irc://irc.dal.net, z ktérego jest si¢ kierowanym do jednego z innych
serwerow.

Oficjalna strona DALnetu: http://www.dal.net/

QuakeNet

QuakeNet to czwarta i najmtodsza z wielkich sieci IRC. Powstata w 1997 roku jako niewielka
sie¢ dla graczy Quake i Quakeworld. Charakterystyczne dla QuakeNetu sg pseudoboty
serwisowe "Q" i "L" oraz nastawienie na graczy online. Podobnie jak Undernet i Freenode ma
mozliwos$¢ rejestracji nickéw, posiada tez state kanaly stuzace kojarzeniu graczy i meczéw w
grach sieciowych.

« Oficjalna strona QuakeNetu: http://www.quakenet.org/
« Lista serwerow: http://staff.quakenet.org/servers.phtml

FreeNode

Freenode powstata w 2002 r. na bazie serwera irc.openprojects.net, istniejacego od 1998 r.
FreeNode jest siecia skupiajacq uzytkownikow i programistéw wolnego oprogramowania,
oraz osob zwigzanych z projektami tworzenia wolnej tresci takimi jak Wikipedia. Freenode
dziata na protokole zblizonym do DALnetu, dokladniej opisanego Na FreeNode mieszcza si¢
m.in. wszystkie kanaly zwigzane 2z polskimi projektami Fundacji Wikimedia:
irc:/lirc.freenode.net/#wikipedia-pl,  irc://irc.freenode.net/#wikinews-pl ~ (goszczacy  polskie
Wikibooks) itp. Podobnie jak z DALnetem z freenode nalezy si¢ faczy¢ korzystajac z jednego
adresu: irc://irc.freenode.net , z ktérego jest si¢ odsylanym automatycznie do najmniej
aktualnie obcigzonego "faktycznego" serwera tej sieci.

Oficjalna strona freenode: http://freenode.net
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Polskie sieci IRC

Pierwsze serwery IRC w Polsce potaczone byly do sieci EFnet. Po podziale sieci EFnet na
EFnet i IRCnet polska cze$¢ pozostata przy sieci IRCnet. Pierwszy serwer zostal zatozony
przez Grzegorza Aksamita na Akademii Gorniczo-Hutniczej w Krakowie w 1993 roku.
Aktualnym koordynatorem polskiej czesci sieci IRCnet jest Piotr "Beeth" Kucharski.

Druga pod wzgledem s$redniej liczby uzytkownikow siecia IRC w Polsce jest EFnet,
posiadajacy od grudnia 2000 roku uruchomiony przez ATM S.A. polski serwer. Wciaz
trudno tam natrafi¢ na kanaly polskich spolecznosci, niemniej sie¢ ciagle sie rozwija. EFnet
jest szczegdlnie popularny w srodowiskach uniwersyteckich oraz polonii z USA i Australii,
ktorych serwery po "Wielkim Splicie" pozostaly w sieci EFnet. Irc.efnet.pl jest obecnie
najwigkszym serwerem w kraju pod wzgledem liczby uzytkownikéw. Koordynatorem sieci
Efnet w Polsce jest Andrzej Karpinski, byly operator sieci IRCnet.

Oprdcz tego istnieja rdzennie polskie publiczne sieci IRC nie powigzane z sieciami
miedzynarodowymi. Zalicza si¢ do nich m.in:

« PolNet - prawdopodobnie najwieksza tego rodzaju sie¢, do ok. 3000 uzytkownikow.
Dziata na protokole IRCd-hybrid, z serwisami Anope.

+ Crashnet - zwana takze IRC7.pl - ok. 350 uzytkownikow w szczycie. Prowadzona jest
przez jednego z programistow zaangazowanych w projekt IRCd-hybrid. Oferuje
serwisy i szereg dodatkowych ustug dla uzytkownikow.

«  NPIRCS - powstata w 2005 roku. Dysponuje 6 serwerami, w r6znych miastach Polski,
$rednio 100 uzytkownikéw, w szczycie 700 i ciagle rosnie. Sie¢ korzysta z serwiséw
Anope. Serwery dziataja na oprogramowaniu UnrealIRCd.

« IRCX.net.pl - (dawniej pod nazwa i domenga ircx.eu.org) sie¢ zalozona na poczatku
2000 roku, srednio 60 uzytkownikéw, w szczycie 120 - dziata na protokole IRCX - 3
serwery. Gtowny kanat: #Polska

« IFNet - sie¢ zalozona w 2002 roku przez grupe administratoréw i programistéw -
entuzjastow IRCd - nieznana liczba uzytkownikéw - dziata na irc2.11.x - 4 serwery - 1
w Niemczech i 3 w Polsce, flagowy kanat to #Polska. Nie posiada serwisow, zamiast
nich jest tzw. indeks kanatéw umozliwiajacy zarejestrowanie kanatu.

Ponadto w wielu lokalnych sieciach, dziatajacych w krajach, gdzie Zyja polskie spotecznosci,
istnieja czesto polskie kanaly, np.: #polska w Undernecie, #polonia w DALnecie i USAnecie.

Oficjalne strony WWW sieci "czysto-polskich”

« PolNet: http://www.ircnet.pl

« Strona IFNet: http://www.ifnet.de
« IRCX: http://www.ircx.net.pl

«  NPIRCS: http://www.npircs.pl
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Klienty

Klient to program posredniczacy miedzy uzytkownikiem i serwerem sieci IRC, ktéry musi

by¢ zainstalowany na komputerze osobistym uzytkownika, lub na komputerze na ktérym
ma on swoje konto. Sam klient nie jest programem realizujacym ustuge IRC - jego dziatanie
bez dostepu do serwera nie ma zadnego sensu.

Klient petni nastepujace podstawowe funkgcje:

» Iaczy si¢ z serwerem i dostarcza mu danych o uzytkowniku, ktérych serwer wymaga
przy potaczeniu

« przesyla do serwera komendy i komunikaty uzytkownika

« porzadkuje dane dochodzace z serwera umieszczajac je w odpowiednich oknach lub
panelach.

Oprocz tego wiele klientéw zapewnia:

« ochrone uzytkownika przed atakami innych uzytkownikow

« szyfrowanie danych poufnych

« automatyczng stabilizacje polaczenia z serwerem

« logowanie rozméw

« gromadzenie danych na temat uzytkownikéw z ktérym sie zetkneliSmy.

Aktualnie na rynku istnieje wiele klientéw IRC na w zasadzie wszystkie systemy operacyjne.
Cze$¢ z tych programow jest bezptatna i oparta na wolnych licencjach, za czes$¢ (niestety
czesto najlepszych) trzeba zaptacié.

Generalnie klienty IRC mozna podzieli¢ na:

+ dziatajace w trybie tekstowym - w ktérych jest jedno okno komunikatow, ktére ew.
moze by¢ dzielone na panele i jedno okno wprowadzania komunikatow i komend -
tego typu programy maja jednak czesto bardzo duzo mozliwosci, z ktérych
korzystajgq zaawansowani uzytkownicy - typowe przyktady to ircll, BitchX, czy irsii

+ dzialajace w $rodowisku graficznym - w ktérym nadchodzace z serwera dane sa
automatycznie porzadkowane w oknach i w ktérych czes¢ najbardziej popularnych
komend mozna wydawac z uzyciem myszki i rozwijalnych menu - sa to zazwyczaj
programy dla poczatkujacych oraz tych, ktérzy cenig sobie wygode i nie odczuwaja
potrzeby zaglebiania si¢ w techniczne szczegdty - typowe przyklady to mIRC, Visual
IRC czy pIRCH.

« programy "elementarne" - ktore koncentruja si¢ na utatwianiu rozmdéw czy ogolnie
pracy "zwyklych" uzytkownikdéw, ktorzy nie maja ambicji administrowania kanatow
czy toczenia "wojen" z innymi uzytkownikami - typowy przykiad to Chatzilla, Bersirc
i Opera-Chat.

« programy 'rozbudowane" - posiadajace wiele dodatkowych modutow
administracyjnych, umozliwiajace automatyzowanie wielu czynno$ci oraz
modyfikowanie swojego dziatania poprzez dolaczanie do nich skryptéw - wiele z

16



tego rodzaju programdéw ma juz pewne cechy botow - typowe przyklady to BitchX,
mIRC, czy EPIC.

Omowienie najbardziej popularnych klientow

ircll

f tau.ceti.com.pl - PuTTY [Z]@1
" E - : .S

Do NOT reply, I am checking for trojan sSpsmmners

nSenting tao a pro

z by kganice

- Lo kganicz:
get change too T
[+1] [5oFnlEmca¥RO]

Typowy wyglad programu ircll, uruchomionego ze zdalnej konsoli

ircll to bezposredni potomek programu "irc" napisanego jeszcze przez Jarko Oikarinena.
Program jest przeznaczony do pracy na terminalu tekstowym bezposrednio spod tzw.
"shella" systemow typu "UNIX". Zachowuje on wyglad i funkcjonalnos¢ programu-klienta
Oikarinena, ale dotaczono do niego sporo dodatkowych funkgji oraz rozbudowany jezyk do
pisania skryptow, ktdry stat si¢ szybko standardem, dzigki czemu istniejg do niego setki
skryptow rozszerzajacych jego mozliwosci, tacznie z mozliwosciq przeksztalcenia go w
rodzaj prymitywnego bota.

Jakkolwiek ircll jest wyjatkowo mato przyjazny dla uzytkownika istnieja wciaz liczni jego
zwolennicy, ktérzy nie "uznaja nowych wynalazkéw". ircll jest dostepny na licencji BSD
(Berkeley Software Distribution). ircll jest tez bardzo czesto "standardowym" klientem IRC w
srodowisku Linuksa, dotaczanym do wigkszosci jego dystrybugji. Na kodzie tego programu
sa oparte prawie wszystkie pozostale programy-klienty IRC. Bezposrednimi jego
"mutacjami” sa BitchX i EPIC, ktére posiadaja bardziej od niego rozbudowane mozliwosci
skryptowe i inne dodatkowe funkgje.

Oficjalna strona: http://www.eterna.com.au/ircii/
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BitchX

w dyskusji do tego artykutu sa moje uwagi, troche pozadku
0 co chodzi teraz z svg?
no nie teraz, tylko w ogole.
[*] SignOff adziura: #wikipedia.pl (Read error: 104 (Connection reset by peer)
nie mial zaproszenia
has joined #wikipedia.pl
has joined #wikipedia.pl
nie mam zaproszenia ;)
[*] SignOff Wikipedysta: #wikipedia.pl
"Wikipedysta” tez nie mial, i prosze...
co tu sie dzieje, ale batagan
Zz tymi dinkami
gadziomiednicznymi
bo to jeden i ten sam byt ;)
jak bede miat jeszcze jedno dziecko, to nazwe je Wiktoria albo Wiktor
wotat "Wiki’
=)
i bedziej jej cezytat wikipajki?
-0
[*] has joined #wikipedia.pl
[*] SignOff Wpisz_nick: #wikipedia.pl (Client Quit
nie mial zaproszenia
a skad wiesz?
bylo widac po oczach
co tu sie dzieje?
czy w kaotko trzeba powtarzac "nie miat zaproszenia” ?
a czy BRAMKARZ ma w ogole zaproszenie?
ma te co zabrat tym co mieli ;)
odstapie niedrogo
tsca(+eiw)][Mail: 117] [#wikipedia(+n)
Lag @] [0/1 NAIB 1/B V/0 F/B
[#wikipedia.pl]

typowy wyglad BitchX-a

BitchX byt poczatkowo jednym z najlepszych skryptéw "dla profesjonalistow" napisanym do
EPICa, mutacji ircll. Ograniczenia funkcjonalnosci jezyka skryptowego ircll spowodowaty
jednak, ze zdecydowano sie napisa¢ nowego klienta, w ktérym wszystkie funkcje dawnego
skryptu zostaly wbudowane integralnie w program, zas pierwotny jezyk skryptowy ircll
zostat znacznie poszerzony i rozbudowany. BitchX jest dos$¢ trudnym w obstudze
programem, w ktérym nacisk potozono nie tyle na funkcjonalnos¢ w czasie prowadzenia
rozmoéw ile na zapewnianiu jego uzytkownikowi bezpieczenstwa i utatwianiu
kontrolowania kanatéw. Stosunkowo prosto daje si¢ go rozbudowa¢ do dosc¢
zaawansowanego "quasi-bota" pilnujacego kanatu. Jest popularny wéréd zaawansowanych
uzytkownikéw pracujacych w srodowisku Linux.

W rekach "amatora" jest czesto niebezpieczny, gdyz standardowo jest skonfigurowany do
prowadzenia "wojny". Np: przy pomocy prostego skrétu klawiaturowego mozna go
przypadkowo przetaczy¢ w tryb "revenge", w ktérym wykopuje on i banuje z kazdego
kanatu na ktory sie nim wejdzie kazdego uzytkownika znajdujacego si¢ na "czarnej liscie".

Oficjalna strona: http://www.bitchx.org/
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typowy wyglad irssi

Irssi to konkurencyjny wobec ircll i jego pochodnych program przeznaczony do tekstowego
srodowiska systemdw operacyjnych podobnych do Linuksa. Jest jednak dostepny tez do MS
Windows i MacOs. Posiada on do$¢ wygodny, jak na programy pracujace w $rodowisku
tekstowym, interfejs i jest standardowo skonfigurowany w nie-agresywny sposob, co
powoduje, ze w niektdrych dystrybucjach Linuksa uzywany jest zamiast ircll jako
"standardowy" klient IRC. Dla jednych jego zaletg, a dla innych wada, jest to, ze korzysta z
jezyka "perl" jako swojego jezyka skryptowego. Umozliwia to z jednej strony adaptowanie
skryptéw pisanych z mysla o innych zastosowaniach niz IRC i tworzenie na tej podstawie
ustlugowych "quasi-botow" a z drugiej strony zestaw skryptdw przeznaczonych specjalnie
dla tego programu jest znacznie skromniejszy od tych dostepnych dla ircll i jego
pochodnych.

Na Wikibooks dostepny jest podrecznik dla Irssi.

Oficjalna strona: http://www.irssi.org/

mIRC

mIRC jest prawdopodobnie najbardziej popularnym klientem IRC napisanym specjalnie dla
systemu MS Windows i prawdopodobnie najbardziej popularnym tego rodzaju programem
w ogdle. W pewnym sensie jest takim samym standardem wsérdd klientéw graficznych dla
Windows jak ircll dla klientéw tekstowych dla Linuksa. Stanowi on dos¢ rozsadny
kompromis miedzy funkcjonalnoscia dla poczatkujacych i sSrednio zaawansowanych.
Rozpoczecie z nim pracy jest bardzo proste, a mimo to posiada on wiele rozbudowanych
mozliwosci, ktére mozna stopniowo poznawa¢ w trakcie nabierania wprawy. Biblioteka
skryptow do niego jest niemal tak samo obszerna jak do ircll i jego pochodnych. Jego jezyk
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skryptowy i dodatkowe opcje s nastawione gldwnie na $rednio zaawansowanych
uzytkownikéw, ktorzy nad bezpieczenstwo przedkladaja uzytecznos¢ i elementy
zapewniajace "dobra zabawe". Typowym przykladem "co moze" mIRC jest skrypt
przeksztalcajacy ten program w odtwarzacz mp3, z mozliwoscia wspolnego, jednoczesnego
stuchania utworu przez uzytkownikéw jednego kanatu.

Bardziej zaawansowani uzytkownicy krytykuja go za "dziwny i nie przemys$lany do konca"
jezyk skryptowy, ktory utrudnia pisanie do niego skryptéw skutecznie nadzorujacych
kanaty. Stabo chroni on takze uzytkownika przed atakami w czasie "wojen". W starciu z
BitchXem praktycznie nie ma zadnych szans.

Jest programem platnym, typu shareware. Spory odsetek ludzi uzywa jego wersje
"spiratowane". Program jest krytykowany =za umozliwienie zasmiecania kanaléw
kolorowanymi tekstami. Umozliwia on bowiem tatwe wysylanie komunikatéw z kodami
formatujacymi, ktére sq poprawnie interpretowane tylko przez ten program. Wiele skryptéw
do mIRCa wykorzystuje te mozliwos¢ do tworzenia bibliotek kolorowych "floodéw"
(tekstéw wysytanych linijka po linijce i tworzacych jakis wzor lub rysunek), ktore potem
mozna wysyla¢ na kanat jedna komenda.

Oficjalna strona: http://www.mirc.com/

Dwa inne, popularne klienty IRC o zblizonym do mIRCa typie interfejsu, cho¢ o mniejszej
funkcjonalnosci, ale za to bezplatne i oparte na wolnych licencjach, to pIRCh i Visual IRC.
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X-Chat

& XChat: @ FreeNode f #botpark (+tn)
AChat “iew Server Settings Window Help ‘
;jmoz.org,fComputersfSoft\-varef’Internet,fCIients,fChat,fIRCfBotSf || use the bots, don't abuse the bots | 3 ops, 28 tatal
[C0:08] *|Mow taking on #botpark A8 ChanSaty ~
[O306] *Topic for #botpark is: Don't mess with the bots I your own channel, Come In here o @ purl
{test or tak to the Bots! || bloothot, supybot, infobot; perbot, rubybiot, cobolbot, & TimRiker
eggdrop, flootarbuck, GrurdyGuy, al bots are welcame, |_| bots shaouild spe@k arly o SimonRasen
when spoken o heres || hto:/fdmoz org/Cormputers/Softwars [ntemet/Clents /Chat/1
[R/Bats/ || use the bats, don't abuse the bots " supybot
[00:05] ¥ Tepic for #botpark set by TimRiker at Sum St 02 Q04543 2005 AWBsrme-0
[00:47] *[ChanSery | (ChanServ@services.): Channel Services Axle
[00:17] *[ChanSery] services. Services kOt
[00:17] _"‘![ChanServ] @s a Metwork Se_rvice ki
[00:17] *[ChanServ] idle 00:00:00, signon: Sun Wew 20 20080023~ [}
[00:17] *[ChanSery | End of WHOILS list, oradzot
BrurdyGuy
bzbloot
bzhot
ClA-10
Derbeth
! dend
I eatreme
i Geek
| Gnurdy Guy
Gokee2
‘ Grace
i Mr
| perlbot
! ravenbird
I ricerd
| v subbot
Derheth | i — ;v
FreeMode (| #hotpark || #hotwar (| #Chat-Bots x

X-Chat, wersja pod MS Windows

X-Chat powstal pierwotnie jako klient tekstowy do systemoéw typu Linux o zblizonej
funkcjonalno$ci do irssi, ale posiadajacy mozliwos¢ dolaczania skryptéw w potencjalnie
kazdym jezyku programowania, dzigki stosowaniu mechanizmu wtyczek. W praktyce, w
polowie 2006 r. istnialy do niego wtyczki obstugujace, jezyki perl, python, tcl i ruby. Mimo
tego faktyczna liczba skryptéw dostepnych do tego programu jest znacznie mniejsza niz do
ircll i pochodnych, a nawet do mIRCa. Na bazie pierwotnego X-Chata, w ramach projektu
"X-Chat-Aqua" rozwijane sa tez jego wersje do kilku srodowisk graficznych.

X-Chat jako klient tekstowy nigdy nie osiagnat zbyt duzej popularnosci przegrywajac z irssi
wsrod srednio zaawansowanych uzytkownikow i BitchXem ws$réd zaawansowanych. Jego
wersje graficzne ciesza si¢ duza popularnoscia wsrdéd Sredniozaawansowanych
uzytkownikow, gdzie skutecznie konkuruje on z mIRCem i innymi mniej popularnymi
klientami tego typu dzieki temu, Ze oferuje zblizong funkcjonalnos¢ i jednoczesnie jest stale
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rozwijany i bezptatny. Problemem jest fakt, ze wydanie dla Windows jest shareware, choc¢
dostepne sa nieoficjalne (jednoczesnie legalne), w pelni darmowe wersje.

Oficjalna strona: http://www.xchat.org/

Chatzilla
=4 Conversation with Cratus <-maciek@ntwklan-62-233-221-2_devs.futuro.pl= E]@
ChatZila IRC  Edit  Wiew Help
URL wcfiwarszawa o plCratus 1smck Connected via warszawa.rc.pl i
Cotwersation with Cratus <~maciek @ntwlklan-62-233-221-2 devs futuro.pl=
Idarten
tpoczatkujacy 293 Czesc, to pojdae do zrzutu ekranowego, powiedz cos milego
== Cratus <—tnaciek@ntwhlan-62-233-221-2 devs futuro pl=
“Ilarten”
= Cratus member of #quizer and #polska
= Cratus: attached to warszawa irc.pl “TCM Warszawa, Poland™
= Cratus: idle for 1 mmutes, 19 seconds {on since 16 czerwea 2006
213100
End of WHOIS information for Cratus.
{Cratusy co slychac w ten upalny wieczor huh?:)
{pacmatkujacy 293 goraacoo
{Cratus) coytm sie ratyjesz? -
*client® | warszawa.irc.pl | #polska | Cratus
'
wielcame ko ChatZills!

Chatzilla - wersja "wtyczkowa" do Firefoxa, pracujgca pod MS Windows

Chatzilla jest przykladem prostego, podstawowego klienta dla poczatkujacych, pracujacego
w srodowisku graficznym. Swojq popularnos¢ zawdziecza temu, ze jest bezptatnie dostepny
dla niemal wszystkich systemdw operacyjnych oraz temu, ze jest dotaczany do pakietu
przegladarki Mozilla, a uzytkownicy Firefoxa moga go sobie bardzo latwo zainstalowac¢ w
formie wtyczki do tego programu.

Chatzilla posiada do$¢ prosty, niezbyt elegancki, cho¢ dos$¢ funkcjonalny interfejs.
Teoretycznie mozna do Chatzilli dodawac skrypty, jednak moga one by¢ pisane wytacznie w
jezyku JavaScript, ktéry nie nadaje sie zbytnio do tego celu. Biblioteki skryptow do Chatzilli
sa wiecej niz skromne.

Oficjalna strona: http://www.mozilla.org/projects/rt-messaging/chatzilla/

Podobnym produktem do Chatzilli jest IRC-klient integralnie wbudowany do pakietu
przegladarki "Opera".
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Lista popularnych klientow

Klikniecie na nazwe klienta, kieruje do jego oficjalnej strony, z ktdrej zazwyczaj mozna go

Sciagnac.
Data Ostatnia Cena (w USD) Licencja
pierwszej | stabilna
edycji wersja
BitchX 1996 1.1 bezplatne BSD
Bersirc 1999 2.2.14 bezplatne LGPL
ChatZilla 2001 0.9.73 bezptatne MPL/GPL/LGPL
EPIC 1994 epic4-2.4 bezplatne BSD
HydralRC 2002 0.3.151 bezplatne wlasnosciowe
IceChat 2002 5.50 bezplatne wlasnosciowe
ircll 1990 20040820 bezplatne BSD
Ircle ? 3.1.2 Shareware, $23 wlasnosciowe
Irssi 1999 0.8.10 bezplatne GPL
Konversation 2002 0.19 bezplatne GPL
Kopete 2002 0.12.1 bezplatne GPL
KVlIrc 1999 3.2.0 bezptatne GPL
mIRC 1995 6.17 Shareware, $20 wlasnosciowe
Opera ? 8.54 bezplatne wlasnosciowe
savIRC 2001 2.0 bezptatne GPL
Visual IRC 1995 2.0 bezplatne GPL
wmii 2006 1-rc2 bezplatne MIT/X Consortium
License
WeeChat 2003 0.1.9 bezplatne GPL
X-Chat 2000 2.6.2 Shareware, $20 dla | wlasnosciowe dla MS
MS Windows; Windows; GPL dla
bezptatnie dla innych systemow
innych systemow operacyjnych
operacyjnych
Data Ostatnia Cena w USD licencja
pierwszej | stabilna
edycji wersja

e Zrédlo: Comparison of IRC clients, artykul z Wikipedii-en
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Wsparcie systemow operacyjnych

Systemy operacyjne, w jakich moze dziata¢ dany klient

Windows Mac OS X Linux BSD Unix

BitchX Czesciowo Tak Tak Tak Tak
Bersirc Tak Tak Nie Tak Tak
ChatZilla Tak Tak Tak Tak Tak
HydralRC Tak Nie Nie Nie Nie
IceChat Tak Nie Nie Nie Nie
ircIl Tak Tak Tak Tak Tak
Ircle Nie Tak Nie Nie Nie
Irssi Czesciowo Tak Tak Tak Tak
Konversation Nie Tak Tak Tak Tak
Kopete Nie Tak Tak Tak Tak
KVIrc Tak Tak Tak Tak Tak
mIRC Tak Nie Nie Nie Nie
Opera Tak Tak Tak Tak Tak
saviRC Tak ? Tak Tak Tak
ScrollZ Czesciowo Tak Tak Tak Tak
Visual IRC Tak Nie Nie Nie Nie
WwWii Nie Tak Tak Tak Tak
WeeChat Nie Tak Tak Tak Tak
X-Chat Tak Tak Tak Tak Tak
Windows Mac OS X Linux BSD Unix

e Zrédlo: Comparison of IRC clients, artykut z Wikipedii-en
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Mozliwosci

Obstuga dodatkowych protokotdw, komend, obstuga polaczen z wiecej niz jednym
serwerem, obstuga polaczen szyfrowanych (SSL i IPv6), obstuga kodowania polskich
znakéw (UTE-8), graficzny (GUI) lub tekstowy (UI) interfejs, mozliwos¢ dodawania

skryptow.
Pasywne
D TF-
Multiserwerowos¢, DCC cC/ SSL| IPvé N UI|GUI| skrypty
DCC 8
serwer
poszerzona
BitchX Tak Tak Nie Tak| Tak Nie [Tak|Tak| sktadnia
skryptow Ircll
Bersirc Tak Czesciowo Nie Nie Nie Nie |Nie| Tak Nie
ChatZilla Tak Tak Nie Tak| Tak Tak |Nie|Tak| JavaScript
nie, ale mozna
HydralRC Tak Tak ? Nie Nie Nie [Nie|Tak| dodawac
pluginy
wlasny jezyk
ircll Tak Tak Nie |Nie| Tak | Tak [Tak|Nie| S<TYPIOWY,
ktory stat sie
standardem
Irssi Tak Tak Tak |Tak| Tak | Tak [Tak|Nie Skryp;zﬂw Jez.
Konversation Tak Tak Nie Tak| Tak Tak |Nie| Tak| Shell script
Kopete Tak Tak ? Tak Tak Tak |Nie|Tak {{No}
KVIrc Tak Tak Czesciowo |Tak| Tak Tak [Nie| Tak KVII;eSr?lpt'
mIRC script
mIRC Tak Tak Tak Tak|Czesciowo| Tak |Nie| Tak| (podobny do
IRCII)
Opera Tak Tak ? ? ? Tak [Nie| Tak Nie
savIRC Tak Tak Tak Tak Tak Tak |Nie|Tak Tel/Tk
ScrollZ Tak Tak Nie |Tak| Tak |Tak [Tak|Nie Posffcrlzlony
Visual IRC Tak Tak Czesciowo |Nie Nie Nie |Nie| Tak Versus
wwii Tak Nie Nie Nie Nie Tak |Nie|Nie Nie
WeeChat Tk Tak | Czesciowo |Tak| Tak | Tak [Tak|Nie| T o7 Python
Ruby, Lua
X-Chat Tak Tak Czesciowo |Tak| Tak Tak [Tak|Tak Perl Python,
Tcl, Ruby
Pasywne / UTF
Multiserwerowos¢, DCC Serwer (SSL| IPv6 8 UI|GUI| Skrypty
DCC

Zrodto: Comparison of IRC clients, artykut z Wikipedii-en
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Serwery

Serwer IRC to rodzaj programu realizujacego na zdalnym komputerze ustuge IRC. Serwer
generalnie realizuje kilka podstawowych funkgji:

« przyjmuje i odbiera strumienn informacji od wszystkich przylaczonych do niego
aktualnie klientow

« jedli pracuje w sieci wieloserwerowej, realizuje przekazywanie i przyjmowanie
strumienia informacji z i do innych serweréw

« przechowuje i na biezaco uaktualnia liste uzytkownikéw i kanatow.

Oprogramowanie serwera IRC jest publicznie dostepne, teoretycznie kazdy wigec moze
postawi¢ serwer i nastepnie, laczac si¢ z innymi serwerami, budowaé¢ wiasng sie¢ IRC.
Serwerami zarzadzaja tzw. ircopi, ktorzy z tego tytutu maja szczegolne przywileje wewnatrz
samej sieci. Jakkolwiek dostepne sa wersje oprogramowania serweréw na wiele systemow
operacyjnych, olbrzymia wigkszo$¢ z nich dziata pod systemami typu Unix (Linux, Irix itp).
Aby dziatanie serwera mialo sens musi on funkcjonowa¢ na odpowiednio szybkim
komputerze ze stabilnym systemem operacyjnymi i by¢ utrzymywany przez 24 godziny na
dobe, 7 dni w tygodniu. Oprécz tego poprawne zainstalowanie, skonfigurowanie i
utrzymanie serwera wymaga duzej wiedzy i dysponowania wolnym czasem.

W duzych sieciach IRC istnieja trzy rodzaje struktury potaczen serwerdw:

« kazdy serwer jest potaczony z kazdym innym - tworza wiec one gesta sie¢ potaczen

« W sieci istnieje serwer "matka" zwany "hubem" - wszystkie inne serwery Iacza sie za
posrednictwem huba i nie kontaktuja si¢ bezposrednio z soba; uzytkownicy nigdy
nie tacza si¢ bezposrednio z hubem

« ukfad mieszany - sie¢ jest podzielona na podsieci; kazda z podsieci posiada swojego
huba, huby tacza si¢ jednak na zasadzie kazdy z kazdym tworzac podstawowy
szkielet systemu; niektére huby funkcjonuja tez jako serwery dostepne bezposrednio
dla uzytkownikow.

Laczenie si¢ z serwerem

Laczenie z serwerem realizuje si¢ za pomocg komendy:
/server adres_serwera numer_portu

Adres_serwera jest typowym adresem domeny internetowej np: irc.freenode.org albo
konkretnym numerem IP (np: 83.212.34.78). Numer_portu - okresla port na ktorym serwer
oczekuje na nadchodzace potaczenia klientéw. Standardowo jest to 6666 lub 6667, niektére
serwery sieci "dla wtajemniczonych" uzywaja jednak nietypowych numeréw portéow, aby w
ten prosty sposdb wyeliminowac wigkszo$¢ niepozadanych gosci.
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Wigkszo$¢ klientéw IRC posiada w miare aktualny spis serwerdw wiekszosci najbardziej
popularnych sieci, dzieki czemu nie trzeba ich szuka¢ w internecie. Wiekszos¢ klientéw IRC
wykonuje automatycznie komende /server do naszego ulubionego serwera. Wiele
programéw do IRC umozliwia tez utworzenie listy serweréw naszej ulubionej sieci IRC i
automatycznie probuje sie taczy¢ z kolejnymi, gdy z jakichs powodow nasz ulubiony serwer
nie chce zaakceptowac potaczenia.

Zasady akceptagji polaczenia sa rozne w roznych sieciach i na réznych serwerach. Zasady te
ustalaja operatorzy serwerdw. Istnieja sieci dopuszczajace tylko osoby laczace sie z
okreslonej puli adreséw internetowych, sieci sprawdzajace jakim klientem probujemy sie
faczyc i odrzucajace klienty uznane za niedobre czy wreszcie sieci nie pozwalajace faczy¢ sie
z dynamicznych adreséw IP.

Uzyskiwanie potaczenia z serwerem trwa zwykle jaki$ czas, niekiedy moze to by¢ nawet
kilka minut. Po uzyskaniu polaczenia wyswietla si¢ zwykle komunikat gtéwny serwera
{tzw. motd message of the day), w ktorym znajduja si¢ podstawowe informacje o nim, o liczbie
istniejacych aktualnie kanatow i uzytkownikoéw, o tym kto jest jego operatorem oraz czesto o
podstawowych zasadach panujacych na nim. Motd mozna w kazdej chwili wyswietli¢
komenda:

/motd

Po uzyskaniu potaczenia mozemy wydawac dalsze komendy - takie jak wejscie na kanal,
wyswietlenie listy kanatow itp.

Rozlaczenie si¢ danym serwerem bez wylaczania naszego klienta mozna uzyskaé wykonujac
komende:

/server

bez zadnych parametréw. Rozlgczenie nastepuje tez automatycznie przy probie potaczenia
sie¢ z innym serwerem, cho¢ niektdre klienty IRC posiadaja mozliwos¢ jednoczesnego
faczenia z kilkoma serwerami. Wymaga to jednak zwykle wczesniejszego uruchomienia
dodatkowego okna "serwerowego".

Lagi

Lag to zjawisko spowolnienia pracy serwera na skutek jego przeciazenia nadmierna liczba
uzytkownikow, lub probleméw z faczami. Lag powoduje, ze serwer przekazuje komunikaty
uzytkownikow z duzym opdznieniem. W duzych, wieloserwerowych sieciach lag jest czesto
rozny, dla réznych par uzytkownikéw zaleznie od tego do ktorych serwerdw sa oni
przylaczeni. Lagi powoduja, ze komunikaty pojawiajace sie kolejno na kanale mogty by¢
wysylane w innej kolejnosci niz je widzimy, co czesto prowadzi do mniej czy bardziej
zabawnych nieporozumien. Co wigcej - kolejnos¢ komunikatéw jest w tej sytuacji rézna na
roznych serwerach, stad obraz kanatu uzytkownikéw potaczonych do réznych serwerdow
moze by¢ inny.
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Lagi moga by¢ czasami zaskakujaco duze. Znane sa przypadki z najwigekszych swiatowych
sieci takich jak IRCnet, ze dochodza one nawet do 30-40 minut. Lag rzedu kilku sekund jest
w zasadzie nieodczuwalny, jednak lag rzedu 1 minuty daje si¢ juz mocno we znaki i
powoduje wrazenie jakby sie rozmawialo z kim$ przebywajacym na innej planecie. Diugie
lagi, rzedu kilkunastu minut praktycznie uniemozliwiaja juz sensowna komunikagcje.

Aby sprawdzié jak sie¢ ma lag do okreslonego uzytkownika mozna wyda¢ komende:
/ctcp ping nick

w wyniku czego otrzymuje si¢ odpowiedz:
[nick PING replyl: x sec

W wielu klientach IRC komenda ta jest uproszczona (za pomocg aliasu) do:
/ping nick

Oprocz serwera, czesciowo odpowiedzialne za lag moze by¢ tez nasze wiasne tacze. Aby sie
przekonad, jaka cze$¢ lagu wynika bezposrednio z naszego tacza z serwerem, mozemy
wyslta¢ "pinga" do siebie samego.

Jak radzi¢ sobie z lagiem
Najpierw warto zawsze sprawdzi¢ lag do samego siebie - jesli jest duzy warto
poszukad innego serwera lub potaczy¢ si¢ ponownie z tym samym. Jesli nasz wtasny
lag jest maly, ale na kanale, na ktéorym chcemy rozmawia¢ mamy duzy lag do
wigkszosci uzytkownikdw mozemy sprawdzic z jakich serwerdéw oni korzystajg przy
pomocy komendy /whois (opisanej w rozdziale uzytkownicy) i o ile to mozliwe
przenies¢ sie na serwer, z ktorego korzysta wiekszos¢ uzytkownikdéw danego kanatu.

Splity

Split to sytuacja, w ktorej dochodzi do rozlaczenia si¢ serwerdw, najczesciej na skutek
przepelnienia tacz miedzy nimi lub uszkodzenia jednego z hubdw. Split moze dotyczy¢
jednego serwera, ktéry samodzielnie odiacza od reszty sieci lub moze powodowac czasowe
podzielenie sie sieci na dwa lub wiecej mniejszych fragmentow.

Split powoduje, ze z kanatu "znika" nagle duza grupa uzytkownikdéw, co jest szerzej opisane
w nastepnym rozdziale. Split jest najczesciej poprzedzony okresem narastajacego laga, stad
mozna powiedzied, ze lagi sa czesto zwiastunami splitu. W trakcie splitu oprogramowanie
serwerdw stara si¢ ponownie odzyskac¢ taczno$é. Rozne wersje serweréw majg rozne
procedury radzenia sobie ze splitami. Splity moga trwac od kilku sekund do nawet wielu
godzin i dni. Szczegolnie ucigzliwe saq czeste splity krotkotrwale, gdyz powoduja ciagle
rwanie sie dyskusji i zasmiecanie kanatéw licznymi komunikatami o wejsciach i wyjsciach
grup uzytkownikow z réznych "odsplitowanych" serwerdw.

Radzenie sobie ze splitami
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Krétkotrwale, pojedyncze splity najrozsadniej jest po prostu przeczekaé. Gdy split
trwa dluzej i tak sie sktada, ze wigekszo$¢ uzytkownikéw kanatu z ktérymi chcemy
porozmawiac znalazla si¢ "po drugiej stronie” warto rozwazy¢ przeniesienie si¢ na
inny serwer. Paniczne zmiany serwerdw spowodowane krétkotrwatymi splitami
poglebiaja tylko chaos. Ludzie przenosza si¢ z jednego serwera na drugi co
dodatkowo je przeciaza i utrudnia im wyjscie ze splitu. Na samym kanale, oprdcz
wyijs¢ i wejs¢ spowodowanych splitem pojawiajq sie wejscia i wyjscia spowodowane
wedrowkami uzytkownikow po serwerach.

Odmiany serwerow z punktu widzenia uzytkownika

Istnieje kilkanascie odmian oprogramowania serwerdw, ktére rdéznia si¢ rozmaitymi
szczegdtami a takze rodzajem obstugiwanego protokotu. Odmiany te sa pochodnymi
czterech podstawowych wersji serweréw wywodzacych si¢ z oprogramowania EFnetu,
IRCnetu, DALnetu i Undernetu (patrz rozdziat o sieciach IRC). Z punktu widzenia zwyktego
uzytkownika réznice miedzy serwerami EFnetu i IRCnetu sa prawie niezauwazalne, jednak
serwery oparte na oprogramowaniu Undernetu i zwlaszcza DALnetu funkcjonuja wyraznie
inaczej.

Najtatwiej jest te roznice dostrzec przez poréwnanie serweréw DALnetu i IRCnetu:

« Z DALnetem aczymy si¢ zawsze stosujac adres irc.dalnet.net - serwer "matka"
automatycznie przydzieli nas do odpowiedniego geograficznie lub aktualnie
najmniej obcigzonego serwera

» ZIRCnetem taczymy si¢ bezposrednio z wybranym samodzielnie z listy serwerem

« W DALnecie istnieja dodatkowe ustugi wbudowane w serwer umozliwiajace
rejestracje nicka i kanatu

« W IRCnecie musimy sobie radzi¢ z pilnowaniem kanatu i nicka sami

« DALnet inaczej obstuguje splity - w zarejestrowanych kanatach "porzadek" po splicie
jest dokonywany automatycznie przez specjalna ustuge - w niezarejestrowanych po
splicie wszyscy traca status operatora

Ogolnie mozna powiedzie¢, ze serwery sieci podobnych do DALnetu sa nastawione na
utrzymywanie daleko idacego porzadku po to, aby zapobiec "wojnom na kanale" i ktétniom
uzytkownikéw o ich nicki, natomiast serwery sieci podobnych do IRCnetu pozostawiaja
wieksza swobode uzytkownikom, co tworzy na nich rodzaj ircowego folkloru, ktdry szerzej
opisany jest w osobnym rozdziale.

Techniczne szczegoty dzialania oprogramowania serwerdw i opis ich rozwoju oraz odmian
znajduje si¢ w rozdziale "Protokdt i jego odmiany". Jest tam réwniez mowa o zdarzajacych
sie czasem problemach z polaczeniem sie sieciami z powodu niezgodnosci klienta i serwera.

Szanuj swojego IRCopa

IRCop - czyli zwykle administrator serwera jest w sieci IRC rodzajem "boga". Toczenie z nim
sporu na ogol mija si¢ z celem, gdyz ma on zawsze narzedzia umozliwiajace pozbycie sie
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ucigzliwego uzytkownika. IRCopowie ustalaja tez ogdlne zasady i polityke na serwerze,
ktore nie podlegaja zwykle zadnej dyskusji. IRCopowie wykonuja ciezka, spoteczna prace,
za ktorg zwykle nikt im nie ptaci. Zgtaszanie présb o pomoc do IRCopa nalezy zatem zawsze
wczesniej dobrze przemysled.

Do IRCopa mozna si¢ zwrdcic¢ o pomoc w sytuacji gdy:

« kanat ulegt trwalemu, wrogiemu przejeciu i nie ma watpliwosci do kogo on
pierwotnie nalezat i co na nim powinno si¢ dziac¢

+ nastgpila trwata desynchronizacja kanatu na skutek splitu lub lagu

« IRCop zalozyt k-linie, ktora objeta nas mimo, ze nie powinna.

Do IRCopa nie nalezy zwracac si¢ o:

¢ pomoc w rozstrzygnieciu sporu miedzy dwiema skidconymi grupami operatorow
kanatu - IRCopowie z zasady nie mieszaja sie do "polityki kanatowej"

« pomoc w odzyskaniu utraconego nicka

+ skargami na innych uzytkownikéw

O tym jak znalez¢ IRCopa mozna przeczyta¢ w rozdziale "Uzytkownicy"

Kanaty

Kanaly to podstawowa cecha IRC-a, ktéra odréznia go od innych ustug umozliwiajacych
chat w internecie. Olbrzymia wigkszos¢ rozméw w IRC odbywa si¢ wlasnie na kanatach.

Kanat w pewnym sensie przypomina sale obrad. Wchodzac do niego spotykamy pewna
grupe osob, ktéra juz w nim jest i prowadzi jakas rozmowe lub milczy. W odrdznieniu
jednak od prawdziwych sal obrad, IRC pozwala na ich tworzenie w kazdej chwili, bez
ograniczen co do ich liczby. Podobnie jak z obradami na zywo, istnieja kanaty publiczne, na
ktore moze kazdy wejs¢ jak i "prywatne pokoje", do ktérych dostep jest ograniczony lub
catkowicie zamkniety przed niepowotanymi.

Nazewnictwo kanalu

Nazwy wigkszosci kanatéw rozpoczynaja sie¢ od znaku specjalnego "#". Niektore protokoty
IRC dopuszczaja tez "+", "&", "I" i "%". Kanaly zaczynajace si¢ na "!", "&" majgq zwykle
szczegblne znaczenie (np: sa to kanaly techniczne, szczegodlnie chronione, albo kanaly
pomocowe lub lokalne). Kanaty specjalne standardowo nie pokazuja si¢ na zwyktej liScie
kanatow. Za znakiem specjalnym kanatu znajduje sie jego nazwa.

Wiekszos¢ protokoldw IRC ogranicza dtugos¢ nazwy kanatu do 16 lub 32 znakéw. W same;j

"nonon

nazwie zakazane jest stosowanie znakéw specjalnych: "?", "I", ™", "@", "|", "&", "~", "§" """
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(cudzystéw) - ktdre sa uzywane jako metaznaki w sktadni kluczy wyszukiwawczych, lub
majq jakies inne, szczegdlne zastosowania

Przyklady nazw:

#wikipedia

#wikipedia-pl

@ircops

?help

#wi@kilpe'd i&# - przykladowa nazwa nieprawidlowa

Wyszukiwanie kanatow

Liste istniejacych kanatow na danym serwerze mozna uzyskac przy pomocy komendy:
Nist klucz wyszukiwania

Gdy uzyjemy komendy:
/Nist

bez klucza wyszukiwania otrzymamy pelna liste wszystkich kanatéw, oprécz kanaléw z
trybem "+s" (sekretnych). Generowanie takiej pelnej listy koniczy sie jednak zazwyczaj
fatalnie - w duzych sieciach lista ta moze liczy¢ kilkadziesiat tysiecy pozycji i zanim ja cata
otrzymamy serwer zerwie z nami potaczenie na skutek przekroczenia dozwolonego limitu
danych w jednostce czasu. Z tego wzgledu lepiej jest uzy¢ dobrze przemyslanego klucza
wyszukiwania. Klucz ten moze si¢ sklada¢ z poszukiwanych fragmentéw nazw kanatu oraz
znakow specjalnych takich jak "*", "I" i "?" zwanych metaznakami.

/list twiki*

wyswietli liste wszystkich kanatow, ktérych nazwa zaczyna sie od "#wiki" - a zatem
"#wikipedia", "#wikinews", "#wikimedia-pl itd.

Nist #wiki*pl

wyswietli liste wszystkich kanatéw, ktorych nazwa zaczyna sie od "#wiki" i konczy na "pl" a
zatem "#wikipedia-pl", "#wikinews-pl", itd.

Lista kanaléw zawiera zwykle jego nazwe, liczbe uzytkownikow, tryb i topic:

Przyktad dziatania komendy /list

Nlist wiki*

warszawa.irc.pl Tue Jun 13 21:52:40 2006

#PartioWiki 18 public

#wikipedia 15 +int blowfish: de goeiste

#tuxboxwiki 10 public http://wiki.tuxbox.org - Das TuxBox Wiki-Projekt
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#pukiwiki 7 +nt

#autowiki 5 public

#murowiki 5 +t Alkaa peljastyko, Wikia siirretaan t uotantopalvelimelle
#wikilinux 4 +itn

/END of list

Tworzenie kanalu i wchodzenie na juz istniejacy

Tworzenie kanatu jest banalnie proste - o ile dany kanal jeszcze nie istnieje piszemy
komende:

/join #nazwa_kanatu

co powoduje jednoczesnie jego utworzenie na serwerze i od razu nasze wejscie na ten kanat.
Oczywiscie jesli kanat juz istnieje komenda /join powoduje po prostu wejscie na dany kanat,
o ile jest on dla nas dostepny, lub uzyskanie informacji o odmowie wpuszczenia.

Zwykle tworzenie nowego kanalu ma jaki§ powdd. Np: mamy grupe osob, ktorg
informujemy w jaki$ sposdb, ze tworzymy kanal na jaki$ temat i czekamy az przyjda.
Tworzenie kanatu dla samego jego tworzenia jest zajeciem na ogot pozbawionym sensu. Gdy
chcemy spotkac okreslong grupe ludzi lub porozmawiac¢ na jaki$ okreslony temat lepiej jest
poszukac juz istniejacego kanatu niz tworzy¢ nowy i czekac az kto$ sie pojawi.

Po wejsciu na kanal, ktdry wczesdniej nie istniat jestesmy, przynajmniej poczatkowo, na nim
catkowicie sami. Wchodzac na nieistniejacy kanal serwer daje nam na nim automatycznie
przywileje operatora, ktérymi pdzniej mozemy (lub nie) dzieli¢ si¢ z innymi wg naszego
uznania.

Netykieta wchodzenia na kanat

Przy wchodzeniu na juz istniejacy kanal wypada powiedziec¢ "cze$¢". Zwykle dtuzsze
powitanie, czy przesadnie dlugie przedstawianie swojej osoby jest odbierane przez
uczestnikow kanatu jako dowdd na tzw. lamerstwo. Na kanatach gdzie jest wielu
uzytkownikow, ciagle przedstawianie sie nowo-wchodzacych jest zbyt uciazliwe. Po
wejsciu na kanal warto tez po powiedzeniu "czes$¢" pomilcze¢ chwilg, aby
zorientowac si¢ o czym aktualnie jest mowa. Przerywanie rozméw innych lub
wyskakiwanie "jak Filip z Konopi" jest zwykle negatywnie odbierane przez innych
uzytkownikow.

Temat

Temat (ang. topic) to tekst przypisywany do kanatu, ktéry pojawia sie po wejsciu na niego, a
w wielu klientach IRC jest on tez automatycznie wstawiany do belki tytutowej okna, w
ktorym jest wyswietlany dany kanal. Oprogramowanie serweréw IRC ogranicza zwykle
dtugosc tekstu tematu do 128 lub 256 znakéw. Mogg to by¢ zupeinie dowolne znaki.

W zaleznosci od trybu dziatania kanalu temat moze zmienia¢ kazdy uzytkownik lub tylko
uzytkownicy ze statusem operatora kanatu. Robi sie to komenda:
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/topic #nazwa_kanatu Tekst

Opuszczanie kanalu

Kanal mozna generalnie opuscic na 4 sposoby:

« dobrowolnie: poprzez napisanie komendy /part #nazwa_kanatu, lub po prostu /part
gdy aktualnie mamy aktywne okno z tym kanatem; podobny efekt daje tez w
wiekszos$ci popularnych klientéw IRC zamkniecie okna z danym kanalem

« przymusowo: na skutek wykonania przez jednego z operatoréw komendy /kick,
ktéra wyrzuca nas z kanalu - po wyrzuceniu mozna wrdci¢ komenda /join
#nazwa_kanaluy, o ile nie jest si¢ na tym kanale zbanowanym

« przymusowo lub dobrowolnie: na skutek zerwania tacza z serwerem

« przymusowo: na skutek splitu (zaniku tacznosci miedzy serwerami IRC).

Uwagi na temat wychodzenia z kanatu

Po zerwaniu lacza nasz nick jest widoczny przez jaki$ czas na liscie uzytkownikow
wszystkich kanatdw, na ktérych sie przebywalo, co nazywane jest "zamienieniem sie w
ducha"; dlatego na ogdt zaleca sie nie wyltacza¢ programu do IRC zanim nie opusci sie
wszystkich kanalow; czeste wychodzenie z pozostawieniem "ducha" jest uwazane za
naruszenie netykiety IRCa i dowodem na ogolny brak wychowania, podobnie jak
wychodzenie z kanalu bez zadnego pozegnania.

"

Opuszczenie kanatu przez ostatniego jego uzytkownika powoduje, Zze kanal "znika"
przynajmniej, do czasu az kto$ ponownie na niego nie wejdzie. Serwer nie zapamietuje
historii kanatu. Gdy kanatl "znika", serwer catkowicie "zapomina" o jego dawnym istnieniu.
Nie ma wiec mozliwosci automatycznego odzyskania statusu operatora kanatu, ktory sie
opuscilo, nawet gdy wczesdniej taki status si¢ miato, w sytuacji, gdy ktos w miedzyczasie
dany kanal ponownie utworzy. W niektorych sieciach IRC istnieja specjalne ustugi,
umozliwiajace rejestracje kanatu, takie jak np: "chanserv". W sieciach, w ktdrych tej ustugi
nie ma, jedynym sposobem "utrzymania" kanatu jest pozostawienie na nim grupy wzajemnie
wspierajacych sie botéw (programow pilnujacych kanatu), dziatajacych z kilku réznych
serwerow.

Tryby kanalu

Oprogramowanie serweréw IRC umozliwia ustawianie tzw. trybow kanatu. Prawo ich
zmiany posiadaja wylacznie operatorzy kanatu. Tryb kanatu zmienia si¢ za pomoca
komendy /mode:

/mode #nazwa_kanalu +parametry -parametry

Parametry przyjmuja postac jednoliterowych skrotow. Znak "+" oznacza wiaczenie trybu,
znak "-" wylaczenie. Komenda umozliwia jednoczesna zmiane wszystkich parametréw na
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raz lub tylko jednego. Uzycie tej komendy bez zadnych parametréw wyswietla aktualny tryb
kanatu.

Lista trybow

« publiczny - jest to standardowy tryb kanatu zaraz po jego utworzeniu - dozwolone
jest na nim wowczas wszystko, jest on widoczny na liscie kanatéw, takze dla tych
ktorzy na nim nie przebywaja, lista uzytkownikow kanatu jest w petni jawna

« prywatny - +p - lista 0sob na nim przebywajacych staje si¢ "tajna" dla 0sob na nim nie
przebywajacych - nie mozna np: wyswietli¢ listy oséb przebywajacych na tym kanale
za pomoca komendy /whois

« sekretny - +s - kanat jest niewidoczny w ogdlnodostepnym spisie kanatow, ponadto
po uzyciu komendy /whois nick - informacja o tym, ze ktos przebywa na tym kanale
jest ukrywana

« No external messages - +n - na kanat nie mozna wysyta¢ komunikatow komenda
/notice #kanal gdy sie na nim nie przebywa

« zablokowany topic - +t - topic moga zmienia¢ wytacznie operatorzy kanatu

« moderowany - +m - na takim kanale mdéwi¢ moga tylko operatorzy oraz
uzytkownicy, ktérzy dostana od operatorow glos, co jest zaznaczane na liscie
uzytkownikéw kanatu przez flage "+"

* na zaproszenie - +i - na taki kanat mozna wej$¢ tylko po zaproszeniu otrzymanym
komenda /invite #nazwa_kanatu nick, ktéra wydawac moga operatorzy kanatu

« ograniczony - +l liczba uzytkownikéw - na kanale na raz moze przebywac tylko
okreslona liczba uzytkownikow; gdy zostanie osiagnieta kolejni uzytkownicy nie
moga wejs¢ na kanal do momentu az kto$ go nie opusci

« na haslo - +k haslo - wejscie na kanat wymaga podania hasta; robi sie to komenda
/join #nazwa_kanatu hasto.

Przyklady

/mode #wikipedia +pstm-i
kanal #wikipedia stanie si¢ prywatny, sekretny, z =zablokowanym topicem,
moderowany i jednoczesnie przestanie by¢ na zaproszenie (o ile wczesniej byt)

/mode #wikipedia +]1 120 +k kasztany_na_placu_Pigalle
kanat #wikipedia zostanie ograniczony do 120 uzytkownikéw, a wejscie bedzie
mozliwe po podaniu hasta kasztany_na_placu_Pigalle

Uwagi
« tryb +s wlacza jednoczesnie tryb +p
« tryb +i wylacza tryb +k i wice-versa
« na wielu serwerach standardowym trybem po utworzeniu kanatu nie jest "publiczny”

lecz "+n" lub "nt"

Oprocz tego komenda /mode umozliwia tez kontrole nad uzytkownikami.
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Nadawanie i odbieranie statusu operatora

Kazdy operator kanatu moze podzieli¢ si¢ swoja wladza, przez nadanie statusu operatora
innemu uzytkownikowi. Nadawanie statusu dokonuje si¢ za pomoca komendy:

/mode #nazwa_kanatu +o nick

Za pomoca jednej komendy mozna nada¢ na raz status operatora maksymalnie trzem
uzytkownikom:

/mode #nazwa_kanalu +000 nick1 nick2 nick3
Wiele klientéw IRC posiada alias tej komendy, ktdry przybiera zwykle posta¢ /op nick,

gdzie /op = /mode #nazwa kanalu +o. Alias umozliwia jednak zwykle nadanie statusu tylko
jednemu uzytkownikowi.

Odbieranie statusu operatora robi sie dokladnie te¢ samg komenda, tylko ze znakiem "-":
/mode #nazwa_kanatu -o nick
podobnie mozna odebrac status operatora maksymalnie trzem uzytkownikom:
/mode #nazwa_kanatu -oo0o nick1 nick2 nick3
Wiele klientéw IRC posiada alias tej komendy, ktory przybiera zwykle posta¢ /deop nick,
gdzie /deop = /mode #nazwa kanatu -o. Alias umozliwia jednak zwykle odebranie statusu
tylko jednemu uzytkownikowi.

Nadawanie i odbieranie statusu operatora mozna z sobg mieszac. Np:

/mode #nazwa_kanalu -0+0-0 nickl nick2 nick3 = /mode #nazwa_kanalu -oo+o
nick1 nick3 nick2

odbierze status nickl i nick 3 a nada go nick2. Tego typu "tricki" nie sg mozliwe do
wykonania za pomoca aliasow /op i deop.

Uwagi
Uzytkownik, ktory dostanie status operatora staje si¢ technicznie réwnorzedny
operatorowi ktdry mu ten status nadat. Nie istnieje zatem hierarchia operatorow i nie
ma znaczenia kto komu nadat status operatora. Nadanie tego statusu wiaze si¢ zatem
z ryzykiem, ze osoba, ktora go dostata od nas moze "nielojalnie" odebra¢ ten status
nam.

Banowanie i wyrzucanie

Uzytkownicy moga by¢ wyrzucani z kanatu za pomoca komendy:
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/kick #nazwa_kanatu nick powadd.

Komenda ta moze by¢ wydawana tylko przez operatorow kanatu. Uzytkownik wykopany z
kanalu moze w kazdej chwili nan wroci¢ komenda /join #nazwa_kanalu, chyba ze zostanie
zbanowany. W momencie wykopania serwer wysyla wyrzuconemu uzytkownikowi
komunikat o tym fakcie, z powodem podanym w komendzie /kick. Podawanie tekstu
powodu jest opcjonalne. Operator moze wykopac¢ uzytkownika bez wpisywania w
komendzie powodu.

Banowanie, czyli zablokowanie mozliwo$ci wejscia na kanat dla okreslonego uzytkownika
lub grupy uzytkownikow dokonuje si¢ komenda:

/mode #nazwa kanatu +b nick!user@host powod

gdzie nick!user@host to klucz definiujacy albo tylko jednego uzytkownika, albo cala ich
grupe. W kluczach tych mozna uzywac¢ tych samych znakéw, co przy kluczach
wyszukiwania kanatow. Po zatozeniu bana, uzytkownik, ktory pasuje do podanych
kryteriéw dostanie przy prdbie wejscia na kanat komunikat, ze jest zbanowany, kto go
zbanowat oraz powdd zbanowania podany w komendzie /mode +b. Podawanie powodu jest
opcjonalne. Przyklady:

/mode #wikipedia +b polimerek
spowoduje zbanowanie uzytkownika o nicku polimerek. Jesli jednak polimerek roztaczy sie
z siecig IRC i wejdzie powtdrnie pod innym nickiem to bedzie mdgt w ten sposéb omina¢ ten
ban. Wystarczy, ze zmieni w nicku cho¢ jedna literke: Np ten ban nie zadziala na nicka
"polimerek_"

/mode #wikipedia +b *@*.pl
spowoduje zbanowanie wszystkich uzytkownikéw taczacych si¢ z serwerem z domeny .pl.
Ominigcie tego rodzaju bana jest duzo trudniejsze. Wymaga albo dostepu do ustugi cloack
albo zdalnego polaczenia si¢ z komputerem nie znajdujagcym si¢ w domenie .pl i
uruchomieniem na nim klienta IRC.

/mode #wikipedia +b *oli*

spowoduje zbanowanie wszystkich, ktérzy maja w swoim nicku tekst "oli" - a zatem
"polimerek_", "olinka" oraz "wolinek" nie beda mogli wej$¢ na kanat.

/mode #wikipedia +b *!*@*

Spowoduje, ze dokladnie wszyscy beda zbanowani - czyli nikt nie bedzie mdgl wejs¢ na
kanat!

Uzycie komendy:
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/mode #kanat +b
bez dalszych parametréw wyswietla liste aktualnych banéw na danym kanale.

Przyktad listy banow:

/mode #wikimedia +b

#wikimedia **@scrod.soc.lib.md.us set by Essjay!i= Essjay@wikimedia/Essjay
(Wed Jun 07 08:57:43)

#wikimedia *'n=cmaguina@201.230.235.* set by

Headcrab!n=aschenck@wikipedia/Linuxbeak

(Thu May 25 04:40:13)

#wikimedia *I*@adsl-68-89-130-209.dsl.snantx.swhbell .net set by
Linuxbeak!n=aschenck@wikipedia/Linuxbeak (Tue May 2 3 03:24:35)

#wikimedia End of Channel Ban List

Serwery ograniczaja zwykle liczbe mozliwych bandéw, ktére mozna zatozy¢ na jednym
kanale do pewnej liczby, zwykle 16 lub 32. Zdjecie bana wymaga uzycia dokladnie takiej
samej komendy jak do zbanowania (z dokladnie tym samym kluczem), tyle ze z parametrem
-b:

/mode #wikipedia -b *oli* usuwa bana zatoZzonego komenda /mode #wikipedia +b
*oli*

nawet drobna réznica w kluczu bana powoduje, Ze komenda /mode #kanat -b - nie zadziata.
Skutki lagow i splitow - czyli desynchronizacja kanalow

Dla osdb, ktére znalazly sie "po drugiej stronie", split wyglada jakbysmy opuscili nagle
kanat. Dla nas i 0sdb ktdre zostaty si¢ "po naszej stronie" splitu wyglada to z kolei tak, jakby
to tamte osoby wyszly z kanatu, a my na nim nadal przebywamy, tyle ze w mniejszym
gronie. Po zakoniczeniu splitu, nasz powrot na kanal wyglada tak samo jak wejscie nan
komenda /join. Jedyne co informuje, ze nastapil split a pozniej jego zakonczenie jest nagle
masowe opuszczenie lub wejscie catej grupy uzytkownikow.

Split powoduje tez desynchronizacje kanalu. Czesto w wyniku splitu cze$¢ operatorow
kanatlu zostaje si¢ po jednej a druga czes¢ po drugiej stronie splitu. Jesli operatorzy po jednej
stronie zmienia topic, tryb kanatu, odbiorg lub nadadza komus$ status operatora, po
zakonczeniu splitu serwery maja powazny problem jak scali¢ kanat.

Rézne wersje serwerow radza sobie z tym na rozne sposoby. Najprostszym rozwigzaniem
jest zapamietywanie przez serwery stanu kanatu sprzed splitu i doprowadzenie do jego
powrotu przez cofniecie efektow wszystkich komend, ktére zostaly wykonane przez
operatoréw w czasie jego trwania. Serwery przywracaja wiec tryb kanatu, odbieraja statusu
operatora, tym ktérzy go dostali w czasie splitu i nadaja go na powrét tym ktérzy go w
trakcie splitu utracili. Ten mechanizm dziata jednak tylko przy pojedynczym splicie. Gdy
nastepuje seria splitow i ponownych odtworzen potaczen serwerdw, serwery czesto nie
nadazaja z synchronizowaniem kanatéw. W efekcie stan kanatu, czyli jego tryby i lista
operatoréw moga by¢ po serii splitow zupetnie rézne na réznych serwerach jednej sieci.
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Podobne efekty desynchronizacji moga tez nastepowac w czasie dlugich lagow. Lagom
podlegaja bowiem nie tylko komunikaty wysytane na kanat ale takze realizacja komend. Jesli
zatem istnieje dtugi lag miedzy dwoma serwerami, operatorzy kanatéow dziatajacy z jednego
serwera moga wykonywac¢ komendy, ktore sa sprzeczne z komendami operatoréw
dziatajacych z drugiego serwera, co w efekcie powoduje, ze stan kanatu na obu serwerach
staje sie rézny.

Ponowne zsynchronizowanie kanalu mozliwie jest na trzy sposoby:

« uzytkownicy kanatu zgodnie, w jednym momencie decyduja si¢ na jego opuszczenie
- jest to jednak dosc¢ ryzykowne, gdyz jest $wietng okazja do jego przejecia

« operatorzy dziatajacy z réznych serweréw wykonuja w skoordynowany sposob serie
komend, ktora uzgadnia stan kanatu na wszystkich serwerach - wymaga to
oczywiscie wzajemnego zaufania operatorow do siebie

« na kanat wchodzi ircop, ktory czasowo odbiera wszystkim status operatora i
przywraca odpowiedni stan kanatu.

Uzytkownicy

Uzytkownikiem sieci IRC staje si¢ kazdy, kto zdola si¢ podiaczy¢ swoim klientem do
jednego z serwerdw.

Serwery przechowuja podstawowe informacje takie jak adres komputera, z ktdérego
uzytkownik dziata, jego nick, tryb dziatania, lista kanaléw na ktérych przebywa, czas
wejscia na serwer i czas od wystania do sieci ostatniego komunikatu. Informacje te sa jawne i
kazdy uzytkownik moze si¢ z nimi zapoznaé wysytajac do serwera odpowiednia komende-
zapytanie. Uzytkownicy nie maja bezposredniego wplywu na te informacje (oprocz zmiany
nicka) i nie moga ich sami usuwac lub modyfikowac.

Cze$¢ informacji o uzytkowniku jest przechowywana i udostepniana (lub nie) przez jego
klienta IRC. Wiekszos¢ klientow pozwala w prosty sposdéb modyfikowaé te informacje i
zezwala¢ innym uzytkownikom na ich pobieranie lub nie pobieranie. Do informacji tych
zalicza sie:

« "username" - czyli nazwa uzytkownika, a doktadnie to co wystepuje przed znakiem @
w adresie uzytkownika, ktory taczy sie z serwerem IRC; standardowo jest to nazwa
konta uzytkownika pobrana z jego systemu operacyjnego; mozna jednak tak
skonfigurowac klienta IRC aby podawal serwerowi w to miejsce dowolna, inna
nazwe

« "version" - czyli informacja o uzywanym kliencie i systemie operacyjnym, w ktérym
dziata

« "time" - czas systemowy uzytkownika

i kilka innych
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Pozyskiwanie informacji o jednym uzytkowniku

Podstawowgq komenda umozliwiajaca pozyskanie informacji o danym uzytkowniku jest:
/whois nick

Po wystaniu tej komendy do serwera, zaleznie od jego wersji otrzymuje sie r6zna postac
odpowiedzi, zawiera ona jednak zazwyczaj: adres komputera uzytkownika, nazwe
uzytkownika (wpisang w odpowiednim miejscu do klienta), informacje o serwerze z ktérego
korzysta, czasie zalogowania, czasie wystania ostatniego komunikatu (idle time), nie-
sekretnych kanalach na ktérych przebywa oraz trybie przyznanym przez serwer.
Przyktadowy efekt dziatania:

/whois poli_
poli_ is n=Poli_@wikipedia/Polimerek * Tomek G.
poli_ on #wikimedia, #wikimedia-pl @#wikipedia-pl

poli_ using clarke.freenode.net Fremont, California , US
poli_is identified to services
poli_ has been idle 15mins 13secs, signed on Tue Ju n 13 19:42:59

poli_ End of /WHOIS list.

Whois wyswietla tylko informacje przechowywang na serwerze i nie powoduje
kontaktowania sie¢ serwera z klientem badanej osoby. O fakcie wykonania komendy /whois
nick sam badany nie jest w zaden sposdb informowany przez serwer, stad nie istnieje
ryzyko, ze dowie sie on, ze go w ten sposob "sprawdzamy". Wiekszo$¢ informacji z whois
jest automatycznie generowana przez serwer i uzytkownik nie ma zadnego wptywu na jej
ksztatt.

Cze$¢ informagji jest jednak pobierana przez serwer z klienta w momencie, gdy si¢ na niego
logujemy (nick, username i adres internetowy naszego komputera) mozemy ja wiec
zmodyfikowac¢ zmieniajac ustawienia naszego klienta zanim si¢ potaczymy z serwerem. Po
uzyskaniu polaczenia, jedyny sposéb dokonania zmian tych danych to roztaczy¢ sie, zmienic
ustawienia klienta i ponownie si¢ zalogowac do niego. Wyjatek stanowi tylko zmiana nicka.

Pozyskiwanie list uzytkownikow

Komenda /who daje mozliwo$¢ wyswietlenia listy uzytkownikow spetniajacych okreslone
kryterium. Jest to mozliwe przy zastosowaniu klucza wyszukiwania, ktorego sktadnia jest

non

taka sama jak we wczesniej opisanych komendach "/list", "/mode +b" itp.

Np, jesli chcemy wyswietli¢ liste wszystkich uzytkownikdéw, ktorzy dzialaja spod adresow w
domenie internetowej "pl" piszemy:

/who *.pl
W wyniku czego otrzymamy liste wygladajaca mniej wiecej tak:

#koffice mike_ H n=mike@uf122.internetdsl.tpnet.pl :0 Michal Sciubidlo
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#tto obi_1 H@ n=obi_l1@nat.henet.pl :0 ask

#cakephp kabturek__ H i=famuhu@nat-6.aster.pl :0 ka bturek
#worldwind m_k H i=Michal@dsx2.neoplus.adsl.tpnet.p [ :0 Michal Kursa
#Azureus-Polish toudim5 H n=0zPZQiAN@mie3.1000lecie .pl :0 Azureus IRC

#ubuntu-pl Cyrdx H n=Cyr4x@cn.ramtel.pl :0 Cyr4dx

Jesli chcemy wyswietli¢ liste wszystkich uzytkownikéw, ktorych nick zaczyna si¢ na "po"
piszemy:

/who po*
Komenda:

/who *

wyswietli nam liste wszystkich uzytkownikéw danej sieci IRC. W duzych sieciach, gdzie na
raz przebywa tysigce uzytkownikow wyswietlanie listy wszystkich nie jest jednak
najlepszym pomystem. Zwykle serwer w czasie wysytania do nas takiej listy roztaczy sie w
pewnym momencie, z powodu przekroczenia dozwolonego limitu danych w jednostce
czasu.

Komenda:
/mames #nazwa_kanalu

wyswietla liste nickdéw wszystkich uzytkownikow tego kanatu, razem z informacja o ich
statusie na kanale. W przypadku kanatéw publicznych (niedziatajacych w trybie +s lub +p)
liste t¢ mozna uzyska¢ bez potrzeby wchodzenia na kanal. W przypadku kanatow
sekretnych i prywatnych komenda jest, zaleznie od rodzaju serwera albo ignorowana, albo
zwracana jest pusta lista uzytkownikow (sprawiajaca wrazenie jakby kanat nie istniat) lub
wysylana jest informacja z odmowa wykonania komendy. Dla kanatow prywatnych i
sekretnych komenda ta zadziala dopiero po tym jak wejdziemy na taki kanat.

W pewnym sensie podobnie dziata komenda:

/who #nazwa_kanalu
wynik /names od /who rézni si¢ jednak tym, ze /names wyswietla krotka liste nickow w
jednej linii, a /who liste nickow, przypisanych do nich nazw i adreséw ich komputeréw, przy
czym w jednej linii tekstu znajduje si¢ informacja o jednym nicku.
Przyklad rezultatu komendy /names:

/names #wikipedia-pl

#wikipedia-pl @tsca alx-pl @WarX @MChrist Shaqgspear e @poli_ Roman_92
Jedyooo A_Bach Ark-pl
@Maire Catz Stimoroll @Derbeth Herr_Kriss Malin @sz wedzki @Lukas3 @Ausir

@ChanServ DoZerPL TOR_CNR jackal @DonnerJack
#wikipedia-pl End of INAMES list.
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Przyktad rezutatu komendy /who #nazwa_kanatu:

#wikipedia-pl tsca H@ n=tsca@port10.ds8-hj.adsl.cyb
[[m:user:tscal]

#wikipedia-pl alx-pl H n=alx-pl@j272315.upc-j.chell
#wikipedia-pl WarX H@ n=fizyk@h12-243-260-56-static
#wikipedia-pl MChrist H@ n=MonteChr@vir.mezi2-net.c
#wikipedia-pl Shagspeare H n=kemalata@HSI-KBW-185-2
034.hsi.kabelbw.de :0 ggg

#wikipedia-pl poli_ H@ n=Poli_@wikipedia/Polimerek
#wikipedia-pl Roman_92 H i=Roman@c63-246.icpnet.pl
#wikipedia-pl Jedyooo H n=jedyooo@chell015320721304
#wikipedia-pl A_Bach H n=name@ako74.internetdsl.tpn
#wikipedia-pl Ark-pl H n=chatzill@diw12.neoplus.ads
Know How

#wikipedia-pl Maire H@ n=eigann@bby52.neoplus.adsl.
How

#wikipedia-pl Catz H i=adam@host-87-93-45-112.lanet
Okon

#wikipedia-pl Stimoroll G i=masq258@ropaktor.net :0
#wikipedia-pl Derbeth G@ i=tomasz2@neptun.wzn.pl :0
#wikipedia-pl Herr_Kriss H i=java@bxo046.neoplus.ads
#wikipedia-pl Malin H n=Malin@priv5.isatel.com.pl :
#wikipedia-pl szwedzki H@ n=suidisz@dvc100.neoplus.
szwedzki

#wikipedia-pl Lukas3 H@ n=chatzill@auull.neoplus.ad
Know How

#wikipedia-pl Ausir H@ n=Ausir@sk-44.mikolow.net :0
#wikipedia-pl ChanServ H@ ChanServ@services. :0 Cha
#wikipedia-pl DoZerPL H i=dozer@NAT-7.autocom.pl :0
#wikipedia-pl TOR_CNR G i=tor@wikipedia/TOR :0 TOR
#wikipedia-pl jackal H i=jackal@rione.es :0 jackal
#wikipedia-pl DonnerJack H@ n=A_Bach@gw2-gts.polane
bocik

#wikipedia-pl End of /WHO list.

ercity.dk :0

o.nl :0 Aleksy Mazan
.e-wro.net.pl :0 Unknown
om :0 Christ

16-453-

:0 Tomek G.

:0 Roman Izdebski
0.chello.pl :0 Jedyooo
et.pl :0 A_Bach
[.tpnet.pl :0 New Now

tpnet.pl :0 New Now Know
.net.pl :0 Przemystaw
New Now Know How
Derbeth

l.tpnet.pl :0 moonspell

0 malin

adsl.tpnet.pl :0

sl.tpnet.pl :0 New Now
Ausir

nnel Services
Damian

t.pl :0 Lord Bachus

Prywatna komunikacja miedzy uzytkownikami

Oprdécz mozliwosci rozmowy z innymi uzytkownikami na kanatach IRC oferuje tez
mozliwos$¢ prowadzenia z nimi bezposrednich rozmoéw poza kanatami. Podstawowa

komenda stuzaca do tego celu jest:

/msg nick Tekst komunikatu

Tekst komunikatu wystany ta komenda trafia bezposrednio do danej osoby i nie widza go
inni uzytkownicy. W zaleznosci od konfiguracji klienta komunikat ten pojawia sie w
osobnym oknie lub w oknie aktualnie aktywnego kanatu. Gdy pojawia sie¢ w aktywnym
oknie kanalu, odrdznia ja od tekstow widocznych dla wszystkich na kanale znak "->" za
ktorym znajduje sie nick osoby, ktora ten komunikat wystata. Np po wystaniu przez osobe o

nicku "janek" komunikatu do kazia:
/msg kaziu Witam kolege

zobaczy on:
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->*janek* Witam koleg S

Ze wzgledu na to, ze ciagle kontaktowanie si¢ przez wypisywanie komendy /msg nick
komunikat jest ucigzliwe istnieje komenda:

/query nick

ktora automatycznie otwiera nowe okno lub panel w niemal kazdym kliencie. Okno to
przypomina swoja struktura okno kanatu, tyle ze jest przeznaczone tylko dla dwoch oséb.
Piszac w tym oknie nie ma juz potrzeby poprzedzania komunikatéw jakakolwiek komenda.
Gdy klient jest tak skonfigurowany, ze osobne okno jest otwierane réwniez po otrzymaniu
komendy /msg rdéznica miedzy "/query" i "/msg" jest nieodczuwalna. Jesli jednak nie wiemy
jak skonfigurowany jest klient naszego rozmdéwcy a chcemy, aby u niego otworzylo sie
osobne okno lub panel rozmowy prywatnej, nalezy uzy¢ komendy "/query".

W pewnym sensie podobnie do /query zadzialatoby utworzenie nowego kanatu z trybem

+si" (sekretny i wymagajacy zaproszenia) i zaproszenie nan osoby z ktéra chcemy
porozmawiag, jest to jednak w sumie bardziej klopotliwe.

Wszystkie komunikaty wysylane komendami "/msg" i "/query" przechodza przez serwer,
moze je zatem podstucha¢ administrator serwera. Ponadto sg one tak samo zaleznie od
splitéw i lagow jak rozmowy prowadzone na kanatach. Jesli zalezy nam na szybkosci i
poufnosci bezpieczniej jest uzy¢ komendy /dcc chat. Jej uzycie jest dokladniej wyjasnione w
rozdziale "Ustugi DCC i CTCP".

Zmiana nicka

Normalnie, zaraz po potaczeniu si¢ serwerem pobiera on z naszego klienta nasz nick, ktory
wpisaliSmy do niego w ramach procedury jego konfiguracji. Jesli jednak chcemy z jakiego$
powodu zmieni¢ nick mozemy to zrobi¢ bez rozlgczania si¢ serwerem i zmiany konfiguracji
klienta. Mozna to zrobi¢ za pomoca komendy:

/mick nowy_nick

Aby komenda ta zadziatata "nowy_nick" musi by¢ wolny, tzn. w danym momencie nie ma
nikogo innego kto ten nick uzywa. Jesli kto$ taki jest, dostajemy komunikat z serwera
informujacy nas o tym fakcie i musimy wybrac jaki$ inny nick. Nick mozna zmieni¢ w kazdej
chwili i tyle razy ile si¢ chce. Czeste zmiany nicka sa jednak ucigzliwe dla innych
uzytkownikéw kanatu i dlatego za zbyt czeste jego zmiany mozna nawet dostac bana.

W przypadku serweréw opartych na oprogramowaniu wywodzacym sie z DALnetu
mozemy w momencie zmiany nicka dosta¢ ostrzezenie, ze jest on juz zarejestrowany, nawet
jesli aktualnie jego "wlasciciel" jest nieobecny. Nicka tego zwykle mozemy mimo to uzywac,
ale tylko do czasu pojawienia sie¢ jego prawowitego wiasciciela. Osoby, ktore go/ja znaja
moga jednak odebrac¢ negatywnie sam fakt postugiwania sie cudzym nickiem, lepiej jest go
wiec po takim komunikacie zmieni¢. Sposoby rejestrowania nicka w sieciach o architekturze
DALnetu sg doktadnie opisane w rozdziale "Dodatkowe serwisy".
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W sieciach opartych na oprogramowaniu IRCnetu nicki nie sa rejestrowane. Jesli jednak
serwer przyznal nam tryb "secure" mamy calkowicie zablokowana mozliwos¢ uzycia
komendy "/nick" i zmiana nicka wymaga rozlaczenia si¢ z siecia IRC. Jakkolwiek w IRCnecie
nicki nie sg rejestrowane moze zdarzy¢ sig, ze ktos czuje si¢ wtascicielem danego nicka i jesli
go bedziemy uzywa¢ mozemy sie spodziewac agresywnych reakcji wtasciciela tego nicka i
jego znajomych. Najlepiej jest w tej sytuacji zastosowac zasade "ustepowania gltupiemu" i np.
zmienié nasz nick o jedna litere lub dodaé na jego koricu "_" lub inny tego rodzaju znak.

Tryby uzytkownikow

Uzytkownikom IRC przydzielane sa tzw. tryby dziatania. Tryby te dziela si¢ na globalne,
zwiazane z relacjami z serwerem i tryby kanalowe, zwigzane z uprawnieniami na kanale.
Jeden uzytkownik moze mie¢ roézne tryby kanalowe na réznych kanatach nie moze miec¢
jednak roznych trybow serwerowych, przynajmniej w ramach jednej sieci IRC.

Tryby globalne

Tryby globalne s zazwyczaj automatycznie przydzielane przez serwer w momencie facznia
sie z nim. Zaleznie od konfiguracji serwera tryby te mozna sobie w pewnym zakresie
samodzielnie zmienia¢ lub nie. Jedni uzytkownicy nie moga zmienia¢ trybow globalnych
innym. Wyjatkiem sa tylko IRCopowie, ktorzy moga to robic.

Do zmiany wlasnego trybu globalnego stuzy komenda:
/mode nick parametry

gdzie "parametry" to jednoliterowe skroty trybdw poprzedzone znakiem "+" (wlaczenie) lub
"-" (wylaczenie). Uzycie tej komendy bez parametréw:

/mode nick
wyswietli nam informacje o naszych aktualnych trybach globalnych.

Niestetym skréty tryboéw globalnych stosowanych przez rézne wersje oprogramowania
serwerdw roézniag sie do$¢ zasadniczo. Do najwazniejszych z punktu widzenia zwyklego
uzytkownikow trybow zaliczy¢ mozna:

« tryb IRCopa: +a - daje on '"superuprawnienia" tozsame 2z uprawnieniami
administratora serwera, przydzieli¢ moze go tylko inny IRCop

« tryb invisible: +i - powoduje on, ze nasz nick nie bedzie wyswietlany na listach
generowanych komenda /who klucz ani komenda /names adresowang do kanatu, na
ktorym osoba ja wysylajaca nie przebywa; tryb ten nie chroni jednak przed
wyswietleniem informacji o nas komenda /whois nick oraz /names w stosunku do
kanatu na ktérym przebywa osoba ja wysytajaca

« tryb secure: +s - istnieje ona na serwerach z oprogramowniem wywodzacym si¢ z
IRCnetu; jest on zwykle przydzielany uzytkownikom dziatajacym z "niedzowolnych
adresow" (np: z dynamicznych IP, adreséw bez zwrotnego DNS, adreséw spoza
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okreslonego zakresu "zaufanych"); tryb ten powoduje, Ze nie uzytkownik nie moze
wykonywac¢ pewnych komend, zwykle "mode, nick i msg"

« tryb silent: +s - istnieje ona na serwerach z oprogramowaniem wywodzacym sie z
DALnetu i Undernetu i oznacza blokade automatycznego wysytania wiekszosci
komunikatéw systemowych serwera, co oszczedza tacza, a wiekszo$¢ zwyklych
uzytkownikow i tak nie czyta tych komunikatéw

« tryb registered: +r - istnieje on na serwerach z oprogramowniem wywodzacym si¢ z
DALnetu i Undernetu; jest on przydzielany uzytkownikom, ktorzy zarejestrowali na
serwerze swoj nick lub adres swojego komputera; brak wlaczonego trybu +r daje
zwykle podobny efekt jak tryb "+s" na serwerach IRC.

Tryby kanalowe
Istniejq trzy tryby kanatowe:
« zwyklego uzytkownika
« uzytkownika z prawem do glosu : "+v

moderowanych)
» uzytkownika z prawami operatora : "+o"

"

(ma to sens tylko na kanatach

Tryby kanatowe nadaje sie komenda:

/mode #nazwa_kanatu +o (lub +v) nick
jak to zostato doktadniej wyjasnione w rozdziale "Kanaty"
Sposob oznakowywania trybow na listach uzytkownikéw

Listy uzytkownikéw generowane komendami /who i /names zawieraja specjalne znaki
symbolizujace okreslone tryby, zaréwno globalne jak i kanatowe.

Tryby sa oznaczane réznie w roéznych wersjach serwerdw, ale wiekszo$¢ z nich stosuje
nastepujaca symbolike:

* - oznacza IRCopa

@ - oznacza operatora kanatu

+ - oznacza uzytkownika z prawem do glosu na kanale moderowanym

! - oznacza uzytkownika "ducha", ktéry przez okreslony, dlugi czas nie wystat
zadnego komunikatu na serwer

~ - (bezposrednio przed adresem internetowym) oznacza uzytkownika dzialajacego z
nierozpoznanego adresu lub niezarejestrowanego (z trybem +s w IRCnecie lub z
trybem -r w DALnecie)

n/i= (bezposrednio przed adresem internetowym) - oznacza uzytkownika
dziatajacego w trybie normalnym (n) lub "niewidzialnym" (invisible +i)

G/H - oznacza odpowiednio uzytkownika "u$pionego" komenda /away (G = gone) lub
aktywnego (H - here)
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Inne, podstawowe komendy

Oproécz podstawowych komend stuzacych do obstugi kanatéw, uzytkownikéw i tacznosci z
serwerem, istnieje tez wiele innych dodatkowych komend, ktérych znajomos¢ nie jest
konieczna, ale moze czasem sie przydac.

/Notice i /me

/Notice i /me to dodatkowe komendy stuzace do wysytania komunikatéw na kanat lub do
konkretnego uzytkownika.

Komenda
/me t#kanal tekst komunikatu

wysyla na dany kanat komunikat, ktéry wyglada nieco inaczej od zwyklego tekstu na

M1

kanale. Komunikat "me" jest wyrozniany znakiem i zaczyna si¢ od nicka osoby

wysylajacej. Np komenda wystana przez uzytkownika o nicku "kazio":
/me #kanal wita kolegow

wyswietli si¢ na tym kanale jako:

* kazio wita kolegow

gdy wysylamy te komende z aktywnego okna danego kanatu mozna pomina¢ w niej nazwe
tego kanatu. Oprécz wyroznienia gwiazdka i nickiem wiele klientéw wyswietla teksty
komunikatéw wysytanych komenda /me innym kolorem niz zwykle teksty lub pogrubione.
Ponadto, na kanaly dziatajace w trybie publicznym mozna wysyla¢ w ten sposob
komunikaty bez wchodzenia na nie.

Dziatanie komendy
/notice nick tekst komunikatu
jest zblizone do komendy /msg, wystepuja tu jednak trzy rdznice:

« tekst komunikatu zawsze pokazuje si¢ w akualnie aktywnym oknie uzytkownika do
ktorego sie ten tekst wysyla - nie uruchamia ona zatem u niego zadnego nowego
okna

« tekst komunikatu jest wyrdzniony znakiem "-" lub "*" i wigkszo$¢ klientdéw wyrdznia

go innym kolorem lub pogrubieniem podobnie jak to ma miejsce w przypadku
komendy /me
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Jest to wiec w sumie komenda stuzaca do wysytania, krotkich ale waznych ostrzezen do
innych uzytkownikow.

/away
Komenda:
/away powadd

przefacza nas w stan "nieobecnosci". Stosujemy ja gdy pozostajemy potaczeni z siecig IRC ale
nie $ledzimy na biezaco tego co sie tam dzieje, bo np: pracujemy lub wyszliSmy akurat zrobié
sobie herbate. W efekcie tej komendy:

+ nasz klient wysle na kanat komunikat informujacy innych o naszym przejsciu w stan
spoczynku (t¢ opcje mozna w kliencie zwykle wylaczy¢)

« gdy kto$ sprawdzi nas komenda /whois nasz_nick otrzyma informacje o tym, ze
jestesmy "away" z powodem podanym w tej komendzie

« na listach uzytkownikow generowanych komendami /names i /who przy naszym
nicku bedzie zaznaczone, ze jesteSmy "away" (zwykle przy pomocy duzej litery "G"
(od gone)

« gdy kto$ bedzie chcial z nami porozmawiaé prywatnie za pomoca komend /msg,
/query a takze bedzie si¢ z nami prébowat faczy¢ komendami z rodziny dcc otrzyma
informacjeg, ze jesteSmy "away" z podaniem powodu zamieszczonego w komendzie.

Powrdét do stanu aktywnego wykonuje si¢ komenda:

/away
bez zadnych parametrow.
Niektore klienty IRC da sie tak skonfigurowad, aby automatycznie przenosily nas w stan
"away", gdy odpowiednio dlugo nie wykonujemy zadnych dziatan oraz automatycznie
przywracaly nas w stan aktywny gdy tylko podejmiemy jakies dziatania. Niektore klienty
IRC posiadajg tez wtasne, niezalezne od mechanizmdéw serwera metody obstugi "uspienia” i
"obudzenia", polegajace np: na wysylaniu ozdobnych, kolorowych tekstéw na kanatl i
dtugich wyjasnien w momencie, gdy kto$ do nas wysyta komunikat prywatny. Kolorowane i
przesadnie rozbudowane komunikaty "away" sg jednak na wiekszosci kanatéw uwazane za
naruszenie netykiety, a uzytkownika stosujacego je moze nawet spotkac¢ zbanowanie.
/whowas, /notify, /ignore, /ison
Komenda:

/whowas nick

dziata z grubsza tak samo jak komenda /whois lecz dotyczy ona osoby, ktora opuscita juz
sie¢ IRC. Jej dziatanie jest silnie zalezne od konfiguracji serwera. Niektére serwery wogdle
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nie obstuguja tej komendy, gdyz "zapominajg" wszelkie informacje o kazdym uzytkowniku
zaraz po tym jak sie rozlaczy, inne z kolei pamietaja opuszczajacych je uzytkownikow przez
kilka-kilkadziesiat minut. W czasie gdy serwer jeszcze pamieta dane uzytkownika wyswietli
nam on je po wykonaniu tej komendy w sposob identyczny jak dla komendy /whois
zastosowanej do uzytkownika aktualnie podtaczonego do sieci.

Komenda:
/notify nick

powoduje, ze serwer bedzie nas informowat specjalnym komunikatem o kazdym wejsciu i
wyjsciu z sieci uzytkownika postugujacego sie tym nickiem. Komenda /notify moze by¢ tez
uzyta z kluczem wyszukiwania - z kluczami trzeba tu jednak postepowac ostroznie, gdyz
klucz, ktorego kryteria spetni zbyt wielu uzytkownikow spowoduje, ze serwer bedzie nas
zalewal komunikatami o wejéciach i wyjsciach setek uzytkownikéw. Wiele klientow IRC
posiada wlasne systemy obstugi komunikatow o pojawianiu sie i odchodzeniu
uzytkownikéw, ktére sa niezalezne od mechanizmu "notify" serwera - dziataja one jednak
zwykle tylko w stosunku do kanaléw, na ktdrych aktualnie si¢ znajdujemy.

Aby usuna¢ dany nick z naszej listy "notify" musimy wykonaé komende:
/notify -nick

lub
/notify -klucz

Komenda:
/ignore nick powod

powoduje, ze serwer przestanie wysyta¢ do nas jakiekolwiek komunikaty (zaréwno
prywatne jak i wysytane na kanatl) od uzytkownika postugujace si¢ tym nickiem, a takze nie
bedziemy go widzieli na listach uzytkownikéw. Mozna powiedzie¢, ze praktycznie
przestanie on dla nas wogole istnie¢. Komenda ta bedzie dziata¢ nawet wtedy, gdy ten
uzytkownik zmieni nicka. Zobaczymy go dopiero wtedy, gdy sie rozlaczy i przytaczy do
sieci ponownie z innym nickiem i to dopiero po czasie, gdy serwer zdazy "zapomnie¢" juz o
jego istnieniu. Sam ignhorowany zostanie o tym automatycznie poinformowany,
komunikatem typu notice.

Jest to najprostszy i najskuteczniejszy sposdb na osoby, ktére nam sie naprzykrzaja lub
uprawiaja trolling na naszym ulubionym kanale. Warto tylko pamieta¢, ze komenda ta
dziata tylko w stosunku do nas. Inni uzytkownicy nadal beda widzieli jego komunikaty.
Uzytkownik ten bedzie miat zatem mozliwos¢ "gadania za naszymi plecami” a my nie
bedziemy mieli mozliwosci dowiedzenia si¢ o tym.
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Komenda /ignore nie dziata na wszystkich rodzajach serweréw, dziala jednak na wiekszosci.
Wiele klientow IRC posiada wlasny system obstugi ignorowania nie lubianych przez nas
uzytkownikéw, niezalezny od serwera. Serwerowy "ignore" jest jednak najskuteczniejszy
gdyz powoduje, ze komunikaty ignorowanego uzytkownika wogdle nie sa do nas wysytane
i nie obcigzaja naszego tacza. Filtrowanie komunikatéw przez klienta IRC odbywa si¢ zas$ na
naszym komputerze, komunikaty te fizycznie do nas docieraja, tyle, ze ich nie widzimy.

W komendzie /ignore mozna takze zamiast nicka, stosowac¢ klucz wyszukiwania, taki sam
jak we wszystkich innych komendach ircowych akceptujacych klucze. Aby przywrocic
tacznos¢ z danym uzytkownikiem musimy wykonac¢ komende:

/ignore -nick (lub -klucz)

Wreszcie wykonanie komendy /ignore bez Zzadnych parametrow wyswietli nam liste
naszych aktualnie ignorowanych nickow i kluczy.

Komenda:
/ison nick1 nick2 nick3 nick4 ...

sprawdza czy w sieci, w danym momenci sg osoby o podanych nickach.

Przydatne komendy dotyczace serwera

Jesli chcemy szybko znalez¢ kontakt z jednym z administratoréw serwera z ktérego
korzystamy mozemy wykonac nastepujace komendy:

/admin - zawiera zwykle albo liste administratoréw/ircopdw albo informacje
kontaktowe do nich

/motd (message of the day) - zawiera "przestanie” do uzytkownikdéw, ktdre informuje z
jakiego serwera si¢ korzysta, do jakiej sieci jest przytaczony i jakie zasady tu panuja,
czasami liste administratoréw oraz rozmaite inne rzeczy, ktére administrator uzna za
wlasciwie tam umiescic.

/info - zawiera zazwyczaj podstawowe informacje o serwerze, sieci i
administratorach

Jesli chcemy uzyskac¢ dane statystyczne o serwerze i sieci, z ktorej aktualnie korzystamy
warto sprobowac nastepujacych komend:

/stats - wyswietla podstawowa statystyke serwera - zawarto$¢ odpowiedzi na te
komende jest bardzo rézna na réznych serwerach, gdyz decyduje o tym jego
administrator

/lusers - wyswietla informacje o liczbie uzytkownikéw aktualnie korzystajacych z
sieci i serwera i o liczbie istniejacych kanatéw z rozbiciem na ich rodzaje

/links - wyswietla liste serwerdw, ktore aktualnie sg potaczone z naszym serwerem;
Gdy nie ma splitow daje to po prostu liste wszystkich serweréw w danej sieci.
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Specjalnym rodzajem komendy, jest komenda:
/raw tekst

Komenda ta wysyla na serwer tekst, ktéry ten analizuje bezposrednio w sposob
zaprogramowany przez administratora. Daje to mozliwos¢ administratorowi tworzenia
dodatkowych komend, ktére standardowo nie sa zawarte w gotowym oprogramowaniu
serwera. Listy tych specjalnych komend sa czesto umieszczane na oficjalnych stronach
WWW serwera lub sieci. Bardzo czesto implementowana w ten sposdb komenda jest:

/raw help
ktora np: wyswietla kompletna liste "normalnych" komend akceptowanych przez serwer.
Na do widzenia
Komenda:

/quit powéd

powoduje w zaleznosci od konfiguracji klienta albo roztaczenie si¢ z serwerem i dalsze
"jatowe" funkcjonowanie klienta lub rozlgczenie sie z serwerem i zamkniecie klienta. Tekst
powodu wyswietli sie w komunikacie o naszym wyjsciu, ktéry pojawi si¢ na wszystkich
kanatach, na ktérych byliSmy w momencie wykonania tej komendy.

Wiele klientéw jest tak skonfigurowana, ze wykonuje t¢ komende automatycznie w
momencie ich wyltaczania. Maja one tez mozliwo$¢ ustalania standardowego tekstu
pozegnalnego, ktory pokaze sie na kanatach. Niektore klienty maja jednak brzydki zwyczaj
po prostu sie wytaczac¢ bez wystania do serwera komendy "/quit". Powoduje to, ze serwer
"nie dowiaduje si¢" o tym, Ze si¢ roztaczyliSmy i nasz nick jest wcigz widoczny na listach.
Stajemy sie tzw. "duchem".

Serwery pozbywaja sie duchow dzieki mechanizmowi zrywania potaczenia z
uzytkownikami, ktérzy nie wykonali zadnej akcji przez okreslony czas. Czas od wykonania
ostatniej akcji przez uzytkownika nazywa sie idle time. Mechanizm ten moze tez
spowodowac rozlaczenie nas gdy nadal mamy wiaczonego klienta IRC, ale z niego nie
korzystamy. Aby nas uchroni¢ przed takim zdarzeniem wiele klientéw wysyla na serwer od
czasu do czasu (zwykle co 2 minuty) komende:

/ping

na ktéra serwer odpowiada pong i w ten prosty sposdb zapewnia, ze serwer nie uzna nas za
ducha. Niektére serwery ignoruja jednak te komende i licza idle time od ostatniej akcji
rzeczywiscie podjetej przez uzytkownika. Niektére klienty IRC potrafig to ominac¢ poprzez
zastapienie wysylania "pinga" wysylaniem innej, nie robiacej niczego widocznego dla innych
uzytkownikow komendy np: "/notice moj_wtasny_nick Hello".
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Netykieta i spolecznosci

IRC jest dobrym miejscem na wyjscie z "samotnos$ci" i znalezienie sobie grupy statych
przyjaciol. Wokdét wielu popularnych kanatéow, na ktére wchodzi czesto wiele osob
wytwarza si¢ zwykle rodzaj spotecznosci, ktora zazwyczaj tworza swoja wlasna subkulture i
specyficzne obyczaje. Subkultura ta obejmuje zwykle obowiazek przestrzegania czesto
niepisanych zasad netykiety, uzywania okre$lonych klientéw IRC z odpowiednimi
skryptami, okreslonego sposobu zachowania i pisania. Przechodzac od kanatu do kanatu i z
jednej sieci do drugiej, mozna si¢ szybko zorientowad, ze tworzone przez nie subkultury
rdznia sie znaczaco miedzy soba, maja one jednak takze wiele wspdlnych cech.

Wiele duzych kanaléw organizuje regularne spotkania na zywo, ktére dotatkowo integruja
zwiazane z nimi spolecznosci. Organizowane sa nawet imprezy w rodzaju "wybdr miss
kanatu", "wyboér miss IRCa", "mikotajki IRCowe" itp. Uczestnictwo w spotecznos$ciach
IRCowych wymaga jednak w gruncie rzeczy takich samych zdolnosci towarzyskich jak w
normalnym zyciu.

W subkulturach ircowych powstaje czesto rodzaj hierarchii jej uczestnikow. Miejce w
hierarchii zalezy od zaangazowania w organizowanie i nadzdér nad kanatem, inteligencji
emocjonalnej oraz kwalifikacji technicznych. Stosowanie klienta IRC, ktdry jest trudny w
obstudze, umiejetno$¢ stawiania dobrze skonfigurowanych botéw, dostep do szybkich
komputeréw ze stalym IP i stabilnym systemem operacyjnym podnosza zwykle w oczach
innych status danego ircownika.

Netykieta

Netykieta obowigzujaca na wigekszosci kanatéw IRC jest zblizona do ogdlnej netykiety
internetowej. Moga w nia jednak by¢ tez czasami wlaczone pewne dodatkowe zasady,
ktorych famanie moze si¢ wiazaé ze zbanowaniem i wykluczeniem z danej spotecznosci.
Zwykle zanim zacznie sie¢ uczestniczy¢ aktywnie w spolecznosci danego kanatu warto sie
zapoznac z jego strong WWW, na ktorej zwykle mozna znalez¢ ogolny FAQ (zbidr czesto
zadawanych pytan i odpowiedzi na nie) kanalu, informacj¢ o bardziej znanych
uzytkownikach itp. Oczywiscie nie wszystkie kanaty posiadaja swoje strony WWW, jednak
spora czes¢ duzych ma. Informacja o stronie czesto jest podawana na topicu lub w formie
komunikatu wysytanego przez specjalnego bota.

Ogolnie w wigkszosci sieci i na wiekszosci kanaléw obowiazuja nastepujace zasady:

« Nalezy si¢ ogolnie zachowywac¢ kulturalnie - tzn. nie pisaé tekstbw obscenicznych,
nie bluzni¢, nie wywotywaé¢ niepotrzebnych kiétni, nie molestowac¢ innych
uzytkownikow przez query lub dcc chat jesli sobie tego nie zycza.

« Nie wolno zazwyczaj wysyta¢ na kanal tzw. floodu - czyli serii komunikatow
wysylanych automatycznie jedna po drugiej -do floodowania zalicza si¢ tez czesto
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uporczywe zadawanie ciagle jednego pytania - jesli nikt na to pytanie nie chce
odpowiedzie¢, to znaczy zapewne, ze nikt na nie zna odpowiedzi.

« Nie wolno tez zazwyczaj wysyta¢ przez DCC plikéw do innych uzytkownikéw, bez
wczesniejszego uzgodnienia tego z nimi.

« Nie wolno stosowac¢ skryptow, ktére zachowujgq sie uciazliwie dla innych
uzytkownikow - np. maja rozbudowany system away, wysylajacy co jaki$ czas na
kanat automatyczny, rozbudowany komunikat.

« Nalezy si¢ dostosowac¢ do panujacej na kanale normy kodowania polskich liter, lub
pisac bez nich i nie narzekad, ze si¢ ich nie widzi w komunikatach innych.

« Nie wolno pisa¢ samymi WIELKIMI LITERAMI, gdyz jest to odpowiednik krzyku w
normalnej rozmowie.

« Nie nalezy wykradac¢ innym ich nicka i sie¢ potem pod nich podszywac.

« W wielu sieciach nie wolno stawia¢ bota lub zostawia¢ zalogowanego klienta 24
godziny na dobe, bez wczesniejszego uzgodnienia tego z administratorem serwera;
na wielu kanatach boty i "wieczne" sesje, ktdre nie wiadomo po co sa pozostawione
na nim, sa banowane.

Emotikony, zabawowe skrypty, ASCII-arty itp

Emotikony

Wazng czescig subkultury IRCowej jest stosowanie réznych form pisanej ekspresji emocji
wychodzacej poza typowy tekst. Na IRCu masowo sa stosowane emotikony, czyli ztoZone ze
znakoéw ASCII wyrazy nastroju, w postaci uproszczonego obrazu "buzki" z odpowiednia
"ming":

+ :-) usmiech,

* ;-) usmiech z przymruzeniem oka,

« !-) uSmiech z szelmowskim przymruzeniem oka,
« :->udmiech stodki lub ztosliwos¢,

+ :-( smutek, zmartwienie,
« ;-(placz,

« :-p pokazanie jezyka,

« =Pjw,,

© Piw.,

« :=* pocatunek

« :-0 zdziwienie,

« =Ojw,

o :=D $miech,
« -/ grymas niezdecydowania/zniesmaczenia,
« :-| obojetnos¢, niezdecydowanie.

Krotkie komunikaty stowne i jednolinijkowe ASCII-arty,
specyficzne dla IRC
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Emotikony znane sa z maili i grup newsowych, natomiast typowe tylko dla IRCa sa
zabawowe, gotowe teksty, wyrazajace krotko pozytywne lub negatywne emocje, stosowane
czasami z elementami ozdobnymi w postaci np: kilku gwiazdek lub bardziej zlozonych
jednolinijkowych ASCII-artéw, czyli rysunkdow robionych za pomoca zwyktych liter. Istnieje
wiele skryptow do popularnych klientow IRC (zwlacza ircll i mIRCa), ktore zawieraja
obszerne biblioteki tego typu tekstow i jednolinijkowych ASCII-artéow, ktére mozna wysltac
na kanat przy pomocy prostej komendy lub z uzyciem menu. Typowe przyklady to np:
czesto spotykany tekst:

kazio slaps juzio around a bit with a large trout

- gdzie w miejsce "kazio" i "juzio" nalezy podlozy¢ nicki wysylajacege i przyjmujacego.
Typowy przyklad jednolinijkowego ASCII-artu:

-<--<--—-@
CO 0znacza wreczenie 1ozy.

Tego rodzaju komunikaty sa zwykle akceptowane na wigkszosci kanaléw, pod warunkiem,
ze ich autor ich nie naduzywa.

duze ASCII i ANSI-arty

Sa to duze, wielolinijkowe grafiki tworzone przy pomocy zwyklych znakéw ASCII lub z
uzyciem kodow koloru ANSI. Tego typu twdrczos¢ znana jest takze z innych miejsc niz IRC
(np z sygnaturek mailowych). Na IRCu wysyla si¢ je zazwyczaj z pomoca specjalnych
skryptéow zawierajacych ich biblioteki lub dajacych mozliwo$¢ wysylania wtasnych,
wczesniej przygotowanych. Na wiekszosci kanatow sa one generalnie zakazane i uwaza si¢
je za forme floodowa (zalewania $mieciem). W wyjatkowych okazjach (np: uczczenia
czyjegos Slubu albo urodzin) sa jednak czasami wyjatkowo akceptowalne. Istniejq tez
specjalne kanaty (np: #ASCIL.Art na IRCnecie), gdzie spotykaja sie¢ ludzie, ktérzy lubia sobie
popuszczaé tego rodzaju grafiki. Mozna si¢ rowniez pobawi¢ ASClII-artami na prywatnych,
nowoutworzonych kanatach z grupa przyjaciét lub wymienia¢ nimi prywatnie przez query
lub DCC CHAT.

Z ASCIl-artami w IRCu jest tez ten problem, Ze moga si¢ one "rozjezdzac" osobom
uzytkujacym klienty pracujace w trybie graficznym i uzywajace proporcjonalnych czcionek.

IRC i hakerzy

IRC wydaje si¢ by¢ naturalnym srodowiskiem dla hakeréw, rozumianych tutaj jako osoby
lubigce bawic si¢ tworzeniem i usprawnianiem kodu programow, a nie wlamywaczy. Wielu
administratoréw serwerow IRC duzych sieci, a takze twdrcow ich oprogramowania,
wywodzi si¢ ze srodowiska hakerskiego. Istnieje nawet pojecie IRC-hakera, tzn. hakera
specjalizujacego si¢ w oprogramowaniu do IRC.
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IRC stanowi tez wdzigczne poletko dla jeszcze nieopierzonych hakeréw, ktérzy moga
"poc¢wiczy¢" radzenie sobie z systemami zabezpieczenn programow bez narazania si¢ na
skutki prawne swoich "niedozwolnych" czynéw. Nadzoér nad kanatami, stawianie botow,
pisanie wlasnych skryptow, walki o przejmowanie kanaléw maja czesto charakter hakerskiej
rywalizacji, w ktdérej wygrywa sprytniejszy i bardziej kompetentny programista.

Jesli chcielibysmy znalez¢ "rasowego hakera" na kanatach duzych, popularnych sieci IRC
moze si¢ to jednak okazac¢ dos¢ ktopotliwe. Najbardziej hatasliwi i zauwazalni uzytkownicy
kanatow, ktorzy czesto posiadaja w ich spotecznos$ciach silna pozycje, sa czesto "pseudo-
hakerami”, ktérzy opanowali do perfekcji pare sztuczek i uzaleznili si¢ od IRC, tak ze
poswiecaja mu prawie caly swoj czas. Poza IRC ich umiejetnosci okazuja sie czesto bardzo
mierne. Poszukiwanie "prawdziwych hakeréw" na kanatach w rodzaju #hacked, #hack, czy
#hakers w duzych sieciach jest od razu skazane na porazke. Spotkamy tam raczej liczna
grupe dzieciakdw i pét-amatoréw, ktdrzy chceieliby zostaé hakerami, ale nie wiedza jak tego
dokonad, lub brak im zdolnoéci.

Hakerzy z "prawdziwego zdarzenia" czesto unikaja rozglosu. W duzych sieciach tworza
zamkniete, sekretne kanaly, przenosza si¢ do mniejszych sieci, tworza wlasne, lub
rozmawiaja z sobg za pomoca chatéw wewnetrzych botnetéw.

Zaawansowane korzystanie z IRC-a

Ustugi DCC i CTCP

Zaréwno DCC (direct client to client) jak i CTCP (client to client protocol) sa metodami taczenia
si¢ z sobg dwdch klientéw IRC z pominigeciem serwera. Zadanie serwera w tym przypadku
sprowadza si¢ do udzielenia obu klientom informacji umozliwiajacej zrealizowanie
bezposredniego potaczenia, po czym serwer dalej nie uczestniczy w przekazywaniu danych.
DCC jest formalnie jedna z dopuszczalnych, specyficznych form CTCP, rodzajem nie do
konca okreslonego "podprotokotu”.

CTCP
Wysytajac komende:
/CTCP nick dowolny tekst
powodujemy, ze "dowolny tekst" jest bezposrednio, bez Zzadnej interpretacji i zmian,

wysylany do klienta danego "nicka" z jednoczesna informacjq przez kogo i kiedy zostat
wyslany. Reakcja klienta, do ktérego wystaliSmy te komende zalezy od jego konfiguragji.
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Standardowo wiekszo$¢ klientow IRC reaguje na nastepujace teksty wysylane do nich
komendg CTCP:

« PING - odpowiedzig jest rdznica czasu od wyslania przez nas komendy do jej
otrzymania - umozliwia wigec oszacowanie lagu miedzy dwoma klientami z
uwglednieniem czasu przesytania informacji do i od serwera

« VERSION - odpowiedzig jest nazwa, wersja i czasem nazwa systemu operacyjnego
klienta

» TIME - czas systemowy klienta

« USERINFO - ogolna informacja na temat klienta

« FINGER - zwraca pelng nazwe uzytkownika klienta i jego idle time (czas od
ostatniego odezwania si¢ na IRCu)

«  SOURCE - adres strony WWW lub publicznego FTP, z ktérego mozna pobrac klienta
danego uzytkownika

« CLIENTINFO - nazwa uzywanego klienta

« SED - zestawia i uruchamia szyfrowany transfer danych

« DCC - rozpoczyna transmisje DCC lub informuje o mozliwosci, lub jej braku
nawigzania tacznosci DCC.

Oprocz tych standardowych komend, mozna swojego klienta "nauczyc¢" reagowac na
dowolne teksty wysytane przez CTCP. Umozliwia to pisanie skryptow, ktére realizujq
rozmaite funkcje pod warunkiem, Ze zna si¢ "sekretne hasta" wysytane przez CTCP, na ktére
one reaguja jak na rodzaj komend. Niektére rodzaje botéw sa standardowo sterowane
poprzez komendy wysytane przez CTCP.

Wiekszo$¢ bardziej zaawansowanych klientéw IRC umozliwia tez spreparowania innych niz
standardowe odpowiedzi na standardowe zapytania. Czasami jest to robione dla zZartu, a
czasem dla celowego wprowadzenia w btad, stad odpowiedzi na te zapytania nalezy zawsze
traktowa¢ z duza ostroznoscia. Np: niektdrzy konfiguruja swojego klienta tak aby
odpowiadal na /CTCP PING '"pingnij si¢ w glowe", albo na /CTCP TIME "u mnie jest
zawsze taka jak trzeba". Inni z kolei ukrywaja np: swoja wersje i rodzaj klienta, po to aby
zyskac przewage zaskoczenia w "wojnach ircowych". Typowy przyktad to skonfigurowanie
BitchXa tak aby "udawat", ze jest mIRCem. mIRC jest klientem z ktérym stosunkowo tatwo
wygrac¢ wojne, natomiast dobrze skonfigurowany BitchX jest "bardzo grozna bronia".

Mozna tez tak skonfigurowac swojego klienta, aby catkowicie ignorowat zapytania CTCP.

DCC

DCC jest podzbiorem ustug, ktére sa inicjowane przez komendy wysylane protokotem
CTCP. W ich przypadku CTCP stuzy jednak tylko do zestawienia facza miedzy klientami. Po
zestawieniu lacza transmisja i sterowanie odbywa si¢ juz catkowicie bez posrednictwa
serwera IRC, az do czasu zerwania potaczenia. Istota DCC jest bezposredni transfer plikow
albo tekstow miedzy klientami. Protokdt zestawienia acza DCC wymaga posiadania statego
numeru IP z tzw. zwrotnym DNS. Stad ustug DCC nie da si¢ realizowa¢, gdy pracuje sie
spod dynamicznych lub niezarejestrowanych numerow IP.
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Podstawowy mechanizm DCC zostal stworzony w ramach prac nad klientem ircll i nie
planowano go jako ustugi, ktéra by miata by¢ stosowana powszechnie i stanowi¢ czes¢
ogolnej specyfikacji protokotu IRC, jednak z czasem stal si¢ on standardem, ktory zostat
adaptowany do wiekszosc¢ bardziej rozbudowanych klientéw IRC.

Ustugi DCC uruchamia si¢ za pomoca komendy:
/DCC typ argument adres port (1)

gdzie - typ to rodzaj polaczenia, argument - informacja o tym co ma by¢ przesytane (np:
nazwa pliku), adres - adres IP uzytkownika, z ktorym chcemy si¢ potaczy¢, port - numer
portu, z ktérym chcemy sie potaczyé. Wiekszos¢ klientow IRC pozwala uprosci¢ postac tej
komendy do:

/DCC typ argument nick (2)

przy czym faktycznie wysylana jest komenda (1) - tyle, Ze nasz klient pobiera automatycznie
adres klienta z serwera IRC, zas za port podstawia standardowy, najczesciej stosowany port
danego typu potaczenia.

Wysylanie tej komendy uruchamia u docelowego uzytkownika pojawienie si¢ zapytania a
akceptacje. Potaczenie akceptuje sie odpowiednia, analogiczna komenda, tyle ze skierowana
na adres klienta proszacego o zgode na potaczenie. Odmowa realizacji prosby o potaczenie
polega po prostu na jej zignorowaniu. Po akceptacji, o ile nie ma zadnych przeszkdd
technicznych potaczenie jest zestawiane i realizowane. Wiele klientdow pracujacych w
srodowisku graficznym upraszcza zycie ich uzytkownikom wyswietlajac okno dialogowe z
pytaniem o zrealizowanie potaczenia i wysyla odpowiednig komende zwrotna po kliknieciu
na "OK" w tym oknie. Mozna si¢ zatem komenda zwrotna wogdle nie ktopotac.

W podstawowym standardzie DCC dopuszczalne sg nastepujace typy potaczen:
« CHAT - realizowane jest sekwencyjne przesylanie od klienta do klienta kolejnych
linii tekstu - mdwigc prosciej umozliwia to po prostu rozmowe prowadzong z
pominieciem serwera IRC - aczkolwiek moze tez by¢ uzywane do innych celow

« SEND - realizowane jest ciagle, strumieniowe przesylanie danych od klienta do
klienta - co w praktyce umozliwia przesytanie plikow.

DCC CHAT w praktyce

W najprostszym wariancie klient postugujacy si¢ nickiem "kazio" wysyta do nicka "juzek”
komende:

/DCC CHAT juzek
na ktora juzek odpowiada:

/DCC CHAT kazio
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po czym juzio i kazio moga miedzy soba wysytac linie tekstu zakoriczone "enterem" mniej
wiegcej tak jak w zwyklej rozmowie IRC, tyle, Ze w tym przypadku komunikaty nie
przechodza przez serwer IRC. Umozliwia to zatem nieco bezpieczniejsza rozmowe, ktora nie
jest tez zalezna od lagéw i splitéw serwera.

Warto zwrdci¢ uwage, Ze stosujac bardziej rozbudowang wersje tej komendy:

/DCC CHAT adres port

mozna sie potaczy¢ z klientem, ktdry nie jest zalogowany do tej samej sieci IRC co my. Scisle
biorac klient ten moze wogdle nie by¢ zalogowany do zadnego serwera IRC - wystarczy, ze

jest wiaczony i akceptuje komendy DCC.

DCC CHAT oprocz prowadzenia zwyklych rozméw, jest tez czesto stosowany przez skrypty
i boty do zdalnego sterowania nimi, co jest doktadniej opisane w rozdziale "Skrypty i boty".

DCC SEND w praktyce

DCC SEND stuzy generalnie do wysylania plikow, cho¢ moze by¢ réwniez uzywane do
wysylania wszelkich danych strumieniowych (np: strumieni dzwieku i obrazu). Zatézmy, ze
"Kazio" chce wysta¢ plik "moje_foto.jpg" to "Juzka". Kazio rozpoczyna od wystania do Juzka
komendy:

/DCC SEND moje_foto.jpg Juzek
Juzek, po otrzymaniu pytania o zgode na przyjecie tego polaczenia odpowiada:

/DCC ACCEPT moje_foto.jpg

Niektére wersje klientow, niezgodnie z pierwotnym schematem DCC, zamiast "ACCEPT"
oczekujaq komendy "GET", gdy zatem ACCEPT nie zadziata Juzek moze sprébowac:

/DCC GET moje_foto.jpg

Jedli transfer danych zostanie z jakiego$ powodu przerwany, Kazio musi go ponownie
uruchomi¢ komenda:

/DCC SEND moje_foto.jpg Juzek
za$ Juzio moze wtedy odpowiedzie¢ komenda:
/DCC RESUME moje_foto.jpg

dzieki czemu transfer pliku zacznie sie od miejsca, w ktérym byt poprzednio przerwany.
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Pelna wersja komend "SEND", "TACCEPT", "GET" i "RESUME" (z podaniem adresu i portu
klienta) umozliwia, tak samo jak w przypadku "CHAT" faczenie si¢ z klientami, ktore
aktualnie nie sa zalogowane do naszej sieci IRC, lub wogole Zadnej, a tylko sa wlaczone.

Uwaga techniczna
plik moje_foto.jpg musi by¢ przed rozpoczeciem wysytania umieszczony w katalogu,
w ktérym standardowo bedzie go oczekiwat klient. Katalog plikow "do wysylki"
trzeba zwykle zdefiniowa¢ w ramach konfiguracji klienta.

Przesytanie plikéw w klientach dziatajacych w srodowisku graficznym
W przypadku, gdy Juzek i Kazio dysponuja dobrymi klientami pracujagcymi w
srodowisku graficznym, wysylanie i przyjmowanie plikow odbywac sie bedzie
zapewne za pomoca okien dialogowych, ktore uruchamia si¢ wybierajac
odpowiednia pozycje z menu programu. Wowczas oboje moga nie miec
$Swiadomosci, ze ich klienty wysylaja komendy DCC - z catq pewnoscia to si¢ jednak
dzieje, tyle ze w sposob dla nich niewidoczny. Poznanie podstawowej skiadni
komend umozliwia jednak bardziej Swiadome postugiwanie si¢ DCC i pozwala lepiej
zrozumie¢ co sie wlasciwie w czasie wymiany plikéw dzieje.

Szyfrowane DCC

Niektore klienty IRC umozliwiaja przesytanie tekstow i plikdw za pomoca szyfrowanych
protokotow, takich jak np SSL. Obstuga szyfrowych potaczen jest jednak rézna, w réznych
klientach, stad zwykle tego rodzaju komunikacja jest mozliwa tylko w przypadku gdy obie
strony uzywaja te same lub przynajmniej kompatybilne klienty. Czasami problem
niekompatybilnosci klientéw daje sie rozwiazac¢ przez wybranie jednej, umowionej wczesniej
metody szyfrowania i zainstalowanie odpowiedniego skryptu lub wtyczki rozszerzajacej
mozliwosci naszego klienta.

Jednym z rozwiazan, zaimplementowanym w m.in. programie kVirc oraz jako wtyczka
mIRC jest poszerzenie protokotu DCC o komendy, ktére nazywaja sie tak samo jak
oryginalne, z dodang literg "S" na poczatku, jest to zatem odpowiednio: SCHAT, SSEND,
SACCEPT itd.

Innym rozwiazaniem jest stosowanie normalnych komend z dodatkowym mechanizmem
uzgadniania protokotu szyfrowania juz po nawiazaniu polaczenia. Po nawigzaniu
polaczenia DCC CHAT, klienty wymieniaja automatycznie komunikaty informujace si¢
nawzajem o przejSciu na szyfrowany protokol, po czym dopiero nastepuje wlasciwa
transmisja danych. W praktyce, aby modc zacza¢ stosowacé szyfrowane DCC nalezy sig
zapoznac z instrukcja jego uzycia dostarczong przez producenta swojego klienta IRC.

Zagadnieniem ustandaryzowania procedur szyfrowych w ramach protokotu DCC zajmuje
sie projekt DCC2 (http://www.dcc2.0rg/), ktéry pracuje nad stworzeniem nowej wersji DCC.

Pasywne i aktywne DCC
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Przy normalnym potaczeniu DCC strona zglaszajaca che¢ uzyskania potaczenie komenda
"SEND" lub "CHAT" staje si¢ jej strong aktywna, bioraca na siebie zestawienie facza, czyli
spelniajacq dla drugiej strony funkcje serwera. Z tego powodu wlasnie, nie posiadajac
stalego adresu IP nie mozna z tej ustugi skorzystac. Ten sam problem stwarza korzystanie z

adresu NAT, czy zapory sieciowej nie ujawaniajacej rzeczywistych numerow IP
znajdujacych sie za niag komputerow.

Aby cho¢ czesciowo obej$¢ ten problem, niektore klienty IRC posiadaja mechanizmy
pozwalajace zestawic facze w trybie pasywnym. Dziata to zwykle tak, ze nasz klient wysyta
komende CTCP, ktora po drugiej stronie uruchamia procedure nawigzania potaczenia DCC
z nami, dzigki czemu, mimo, Ze to my inicjujemy potaczenie, stajemy sie jego bierng strona.
Oczywiscie ten system moze dziata¢ tylko wtedy, kiedy druga strona ma staty numer IP.

Niestety, podobnie jak to jest z szyfrowanym DCC rdézne programy do IRC majg réze
mechanizmy pasywnego DCC i mechanizm ten nie jest zestandaryzowany. Do najczesciej
spotykanych naleza:

System 100-121
jest on stosowany w mIRCu i paru innych klientach i jest chyba najbardziej
popularny - polega on na wysytaniu komendy /CTCP 100 nick dla potaczenia CHAT
i /CTCP 120 nick dla potaczenia SEND - wada tego rozwiazania jest koniecznos¢
wczesniejszego uzgodnienia adresu i numeru portu dla potaczenia strony pasywnej.
System RDCC
w systemie tym inicjujacy wysyla komende /RDCC funkcja gdzie "funkcja" to "c" dla
"CHAT" i "s" dla "SEND", a przyjmujacy odpowiada komenda RDCC 0 numer_IP
numer_portu - dzieki czemu nasz klient dostaje informacje na jakim porcie i spod
jakiego numeru IP ma oczekiwac na polaczenie.

Serwery plikow

Istnieja dwa rozszerzenia DCC, ktére umozliwiaja przeksztalcenie naszego klienta w rodzaj
serwera plikow dziatajacego troche podobnie jak serwery FTP. Po uruchomieniu tej ustugi
nasz klient IRC bedzie automatycznie wysylal listy udostepnionych przez nas plikow i
umozliwial ich $ciaganie - w zaleznosci od konfiguracji wszystkim, lub tylko wybranym.

Rozszerzenie DCC o nazwie fSERVe zostato pierwotnie zaadaptowanie w programie mIRC
- dla innych programéw jest ono jednak dostepne w postaci skryptu lub wtyczki. Obstuguje
ono do 5 potaczen na raz i dziala na zasadzie kombinacji DCC CHAT i DCC SEND. Przez
DCC CHAT wysytane sg listy plikoéw i komendy uruchamiajgce transfer, za$ sam transfer
plikow odbywa sie przez tradycyjny mechanizm DCC, z fSERVem jako strong czynng. W
zasadzie kazdy wtlasciciel mIRCA, posiadajacy staly numer IP moze w dos¢ prosty sposob
(poprzez okno dialogowe) uruchomi¢ te ustuge. Stabo$¢ mechanizméw zabezpieczajacych
mIRCa powoduje jednak, Ze jest to potencjalnie ryzykowne przedsiewziecie.

Drugim tego rodzaju rozszerzeniem jest skrypt XDCC pierwotnie napisany w 1994 r. do

programu ircll. XDCC zostato dotaczone do BitchXa i paru innych klientow obstugujacych
jezyk skryptowy ircll. XDCC oferuje znacznie wiecej mozliwosci niz fSERVe - moze by¢
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skonfigurowane tak, aby komendy wyswietlajace listy plikow i uruchamiajace transfer
mogly by¢ wysylane w formacie "/CTCP komenda", "/msg komenda" lub przez DCC CHAT.
XDCC obstuguje tez system katalogowy plikéw, po ktdrym mozna "wedrowac" przy
pomocy komend znanych z DOSa (DIR, CD itp.) XDCC jest bardzo popularna metoda
rozpowszechniania tzw. warezu - czyli bibliotek legalnie i nielegalnie rozprowadzanych
programow i plikéw multimedialnych.

CTCP/DCC a bezpieczenstwo

Ze wzgledu na to, ze ustugi CTCP i DCC odbywaja sie bezposrednio miedzy dwoma
klientami rodzi to szereg potencjalnych niebezpieczenstw, co szczegdlnie dotyczy DCC.

Pomijajac juz sprawe, ze przez DCC SEND mozna tatwo komu$ posta¢ wirusa lub konia
trojaniskiego, sam mechanizm potaczenia moze by¢ dos¢ tatwo wykorzystany do wtamania
sie do systemu operacyjnego komputera z zainstalowanym klientem. Szczegdlnie narazeni
sa na tego rodzaju ataki uzytkownicy klientow posiadajacych stabe zabezpieczenia,
zwlaszcza mIRCa i Chatzilii.

Inny rodzaj ryzyka, dotyczacy zarowno CTCP jak i DCC to mozliwos¢ kierowania ataku na
klienta, ktory popularnie nazywany jest CTCP bomb lub DCC bomb. Atak ten polega na
wysylaniu serii komunikatow CTCP lub DCC jeden po drugim, w krotkim czasie, co
powoduje oslepienie atakowanego. Przy standardowej konfiguracji klientéw stosowanych
najczesciej przez osoby poczatkujace, klient reaguje automatycznie na kazda przysytana
komende CTCP lub DCC. Konieczno$¢ wystania odpowiedzi na klikaset komend w
przeciagu np. 10 sekund powoduje, ze klient si¢ zawiesza lub zrywa facze z serwerem. Wiele
skryptow "bojowych" dostepnych w sieci daje mozliwo$¢ tatwego wysytania bomb DCC i
CTCP. Wilasciciel takiego skryptu zazwyczaj musi wystuka¢ tylko komende np: "/BOMB
DCC CHAT nick" aby wypuscié ja do okreslonego uzytkownika.

Szczegodlnie skuteczny jest atak w postaci wysylania specjalnie spreparowanej serii plikéw
przez DCC SEND do klientéw pracujacych w $rodowisku graficznym. Jesli klient jest
ustawiony w ten sposob, ze automatycznie akceptuje wszystkie nadsytane pliki, realizacja
klikudziesigciu transferow duzych plikow na raz skutecznie blokuje facze, o ile wcze$niej nie
spowoduje to zawieszenie si¢ komputera. Gdy klient jest ustawiony w ten sposdb, ze
wyswietla okno dialogowe z pytaniem o akceptacje przyjecia plikdw - wyswietlenie
kilkudziesigciu takich okien na raz skutecznie zawiesza klienta lub nawet caly komputer
ofiary.

Aby sie zabezpieczy¢ przed niebezpieczenstwami zwigzanymi z DCC i CTCP mozna:

« ustawi¢ swojego klienta tak aby catkowicie ignorowat wszelkie komendy DCC i
CTCP - jest to metoda 100% skuteczna, tyle, Ze utrudnia nam samym z korzystania z
tych ustug

« zainstalowac sobie skrypt, ktory posiada zabezpieczenie przed bombami - rézne
skrypty realizujg to zabezpiecznie na rézny sposdb; do najczesciej spotykanych
nalezy akceptowanie DCC i CTCP tylko od os6b z "bialej listy" oraz automatyczne
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czasowe wigczanie ignorowania komend DCC i CTCP, jesli kto$ do nas wysyla np.
wiecej niz 3 takie komendy jedna po drugiej w krotkim czasie.

Skrypty i boty

Tematyka skryptéw i botow IRC jest z soba silnie powiazana, dlatego oba te zagadnienia sa
przedstawione w jednym rozdziale.

Skryptem nazywa si¢ w IRC specjalne fragmenty kodu programowego, ktére nie moga
funkcjonowac¢ samodzielnie, lecz stanowia dodatek do klienta IRC, poprawiajacy jego
funkcjonalno$¢, zwiekszajacy jego mozliwosci lub wykonujacy automatycznie pewne
czynnosci.

Najbardziej lapidarna definicja ircowego bota to "klient IRC, ktory stuzy do automatycznego
wykonywania zaplanowanych czynnosci". Mozna powiedzie¢, ze zwykly klient IRC,
zaopatrzony w skrypt, ktory automatycznie wykonuje okreslone czynnosci, w czasie gdy
jego wlasciciel zostawi go zalogowanego do serwera staje sie rodzajem prymitywnego bota.
Na ogot jednak mowiac o ircowym bocie ma sie na mysli specjalny, samodzielny program,
ktory nie stuzy do rozmawiania, lecz tylko prawie wylacznie do wykonywania pewnych,
automatycznych czynnosci, bez bezposredniej ingerencji uzytkownika. Obraz ten gmatwa
dodatkowo fakt, ze wiele uniwersalnych botéw ircowych konfiguruje sie¢ poprzez
dodawanie do nich odpowiednich skryptow, podobnie jak zwykte klienty IRC.

Skrypty

Mozliwosé¢ pisania skryptow do klientow IRC pojawila sie wraz z programem ircll.
Wigkszo$¢ innych klientéw IRC, ktore posiadaja wbudowane wtasne jezyki skryptowe jest w
mniejszym lub wigkszym stopniu wzorowana na jezyku ircll. Obecnie coraz wigcej klientow
IRC odchodzi od stosowania wewnetrznych jezykow skryptowych na rzecz mozliwosci
dotaczania do nich skryptow pisanych w uniwersalnych jezykach, dziatajacych takze poza
Swiatem IRC.

Dziatanie skryptow jest oparte zwykle na:

+ definiowaniu nowych aliaséw czyli komend nie wystepujacych oryginalnie w
kliencie; w najprostszym wariancie aliasy te skracaja nazwy istniejacych normalnie
komend (np: zamiast /join #kanal mozemy pisac¢ /j #kanal); w bardziej ztoZonym
wykonuja ich cale sekwencje, majace prowadzi¢ do wykonania okreslonej akcji; w
najbardziej skomplikowanym wariancie alias moze uruchamia¢ caly program z
wieloma instrukcjami warunkowymi, ktory realizuje okreslone zadanie; np: alias
/takeover #kanal moze uruchamia¢ program, ktory najpierw tworzy liste nickéw
operatoréw kanatu, a nastepnie wykonuje seri¢ komend /mode #kanal -ooo nickl
nick2 nick3, az do pozbawienia statusu operatora wszystkich oprdcz siebie
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« automatycznego reagowania na okreslone zdarzenia tzw events lub remotes w
postaci wyslania okreslonego tekstu na kanat lub na prywatny chat, wejscie i wyjscie
z kanalu, zmiana nicka, zmiana trybu kanatu lub uzytkownika itp; proste reakgje
programuje si¢ stosunkowo tatwo, bardziej ztozone wymagaja posiadania zdolnosci
programistycznych i dobrej znajmosci protokotu IRC

« definiowaniu wygodnych skrotow klawiaturowych dla najczesciej wykonywanych
komend i aliasow

« w przypadku klientéw dziatajacych w srodowisku graficznym - dodawanie nowych
rozwijalnych menu i zmieniania wygladu okien.

Jakkolwiek skrypty mozna pisa¢ samemu, to jednak w internecie mozna bez wigkszego
trudu znalez¢ obszerne biblioteki skryptow, liczace tysiace pozycji, przynajmniej do
najbardziej popularnych klientéw IRC. Na ogdl mozna wiec bez trudu znalezé gotowy
skrypt, ktory realizuje te funkcje, ktore sa nam akurat potrzebne. Zwykle aby znalezé
biblioteke skryptow do danego klienta IRC wystarczy w Google' u (http://www.google.pl)
lub innej wyszukiwarce wpisac hasto "nazwa_klienta scripts" aby uzyskac ich dluga liste.

Przy pobieraniu skryptéw z sieci nalezy uwazaé na czasami dolaczane do nich wirusy i
trojany. Najlepiej pobiera¢ je tylko ze sprawdzonych bibliotek skryptéw - polecanych na
oficjalnych stronach twoércéw klientéw IRC. Z drugiej jednak strony, wiele atrakcyjnych
skryptow "bojowych" jest czesto niedostepnych w oficjalnych bibliotekach, gdyz maja one
"zakazane" funkcje, takie jak mozliwos¢ wysylania floodéw jedna komenda, czy narzedzia
do bezposredniego ataku na system operacyjny "wroga". Tego rodzaju skrypty sa czesto
rozprowadzane przez samych uzytkownikéw lub mozna je znalez¢é na zakamuflowanych
serwerach ftp lub XDCC.

Po $ciagnieciu z sieci i rozpakowaniu skryptu, nalezy go zwykle umiesci¢ w odpowiednim
katalogu i uruchomi¢ w sposéb opisany w instrukcji. W przypadki ircll i wszystkich jego
mutacji skrypty taduje si¢ komenda /load nazwa_pliku. Aby tego nie robi¢ za kazdym
razem po wiaczeniu programu mozna t¢ komende na state dodac¢ do pliku konfiguracyjnego
programu (w ircll jest to plik .irc). W programach w $rodowisku graficznym komenda
"/load" tez czesto dziata tak samo jak w ircll. Najczesciej jednak rozbudowane skrypty do
programéw pracujacych w $rodowisku graficznym sa rozprowadzanie w formie
samoinstalujacego sie pliku.

Skrypty do programdéw pracujacych w srodowisku tekstowym zwykle wyswietlaja na
poczatku swojego dziatania ASCII-art z informacja o autorach i rodzajem skrdconej instrukcji
obstugi. Rozbudowane skrypty do programéw pracujacych w srodowisku graficznym
zwykle modyfikuja menu programu, zmieniaja nieco wyglad okien i "witajg" uzytkownika
oknem z jakas grafika.

Skrypty do IRC mozna ogoélnie podzieli¢ na:

« poszerzajace funkcjonalnos¢ - dodajace liste aliasow utatwiajaca wysylanie komend,
narzedzia do pracy z funkcjami dostepnymi w okreslonej sieci itp.
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« zabawowe - s3 to skrypty wysylajace automatyczne, zabawne komunikaty na kanat,
skrypty z bibliotekami ANSI i ASCII-artow, skrypty do przeprowadzania quizow,
gier, utatwiajacych flirtowanie itp.

« serwery DCC i baz danych - sg to skrypty ktore utatwiajg postawienie DCC serwera
lub udostepniajace okreslone bazy danych - np. gromadzace i udostepniajace listy
uzytkownikow kanatu wraz z datami ich ostatniej bytnosci na kanale - tego rodzaju
skrypty najczesciej sq dotaczane do botéw - mozna jednak znalez¢ tez tego rodzaju
skrypty do zwyklych klientow IRC

« obronne i bojowe - s to skrypty stuzace do obrony przed atakami innych
uzytkownikow i/lub posiadajace funkcje stuzace do atakowania innych

« pakiety uniwersalne - sg to najpopularniejsze skrypty, ktore zawieraja w sobie jak
najwiegcej udogodnienl - od poszerzania funkcjonalnosci, przez elementy zabawowe
po ztozone funkcje obronne i bojowe.

Stynne skrypty

Ponizej opisane sa w skrocie, wybrane "legendarne" skrypty do ircll i ich klonéw oraz do
mIRCa:

LiCe byt prawdopodobnie pierwszym w historii uniwersalnym skryptem do klienta IRC.
Nie wiadomo dokladnie kiedy powstal, ale pierwsze jego wersje istnialy juz na pewno w
1992 r. Pierwotnie byt stworzony do "czystego" ircll, potem rozwijano go gléwnie do EPICa.
W duzym stopniu swoja popularnos¢ zawdziecza temu, ze byt od poczatku dostepny na
licengji GPL, podczas gdy inne skrypty nie posiadaty okreslonej licencji. Za jego gtownego
tworce uchodzi anonimowy programista uzywajacy nicka srfrog. LiCe posiada w zasadzie
wszystko, czego mozna by oczekiwa¢ od skryptu: ochrone przed atakami i floodami,
gromadzenie "bialej" i "czarnej" listy nickéw, narzedzia do ochrony i nadzorowania kanatéw,
wiele uzytecznych aliaséw i skrotéow klawiaturowych oraz inne udogodnienia. Mimo, ze
posiada pewne narzedzia "ofensywne" jest to raczej skrypt dla ludzi nastawionych
pokojowo. Wiele pdzniejszych skryptéw tego rodzaju byto w duzym stopniu wzorowanych
na LiCe. LiCe jest wcigz popularny, zwtaszcza wsroéd oséb przywigzanych do EPICa.

BitchX, ktdry obecnie jest osobnym klientem IRC pierwotnie byl najbardziej popularnym
"bojowym" skryptem do ircll i EPICa. Byl on nastawiony nie tyle na ufatwianie
uzytkownikowi zycia, lecz na skuteczne prowadzenie wojen i kontrolowanie kanatow. To
prawdopodobnie ten skrypt wprowadzit takie pojecia jak "massdeop”, "masskick" i podobne.
Nie wiadomo dokladnie, kiedy powstata pierwsza wersja skryptu, ale przed 1996 r. byt on
juz bardzo popularny. Za jego autoréw uwaza si¢ zwykle "Trencha" i "HappyCrappy". Od
1996 r. "panasync" (Colten Edwards) zaczal przeksztatcac ten skrypt w osobnego klienta IRC,

poprzez dodanie wigekszosci jego funkcji do kodu EPICa.

7thSphere to legendarny, piracki skrypt "bojowy" do mlIRCa, ktdry oprocz typowych
aliasow i komend dla skryptu stluzacego do "walki" posiadal tez wbudowane male,
zewnetrzne programiki, ktdre mozna bylo uzywac niezaleznie od skryptu i mlIRCa.
Programikami tymi mozna byto probowaé zawiesi¢ system operacyjny przeciwnika, takie
jak portfuck (wysytanie na przypadkowe porty zgloszenn uruchomienia rozmaitych ustug),
"pestilence” (zawieszajacy atak na port 195 Windowsdow 95), assault (floodujacy ICMP ECHO
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oraz UDP) i kilka innych tego rodzaju "zabawek". Skrypt ten powstat ok 1996 r. i byt
dostepny ze strony http://www.7thSphere.com. Szacuje si¢, ze pobrato go i uzywalo nie
mniej niz milion ludzi. Skrypt ten zostal tak znienawidzony, Ze za jego uzywanie na

niektorych serwerach dostawalo sie od razu k-lini¢. Jego ostatnia wersja (3.0), wypuszczona
w 2000 r. zostata wykorzystana do utworzenia jednej z najwiekszych w historii sieci
komputeréw zarazonych trojanem (rodzajem programu dziatajacego podobnie do wirusa,
ktory przejmuje kontrole nad zarazonym komputerem). Nie jest do konca jasne, czy trojan
byt dotaczony przez autoréow skryptu, czy tez ktos rozpowszechnit jego dystrybucje z
zalaczonym wirusem, w kazdym razie spowodowato to, ze skrypt stracit reputacje, a
7thSphere.com znikneta z rynku. Do dzis$ istnieja strony, ktére proponuja do sciagnigcia ten
skrypt, jest to jednak zawsze obciazone ryzykiem zainstalowania sobie wirusa.

ircN to prawdopodobnie najbardziej przemyslany skrypt do mIRCa, o charakterystyce
zblizonej do LiCe, tzn. nastawiony gltownie na funkcjonalno$¢ i bezpieczenstwo. W
poréwnaniu do innych popularnych skryptéw do mIRCa posiada stosunkowo mato
"wodotryskéw", ale ma za to wiele pozytecznych narzedzi przydatnych przy pilnowaniu
kanalu, pracy z serwisami itp. Dostepny jest na licencji GPL, rozwijany jest przez
klikunastoosobowy zespo6t programistow. Jest szczegdlnie popularny wsrdd uzytkownikéw
EFnetu, uzywa go nawet kilku ircopéw.

eXtreme to solidnie napisany skrypt do mIRCa, przeznaczony dla oso6b nie majacych ambicji
stalego zarzadzania duzymi kanatami. Posiada do$¢ dobra podstawowa funkcjonalnos¢ ale
najbardziej jest znany z duzej liczby "wodotryskow" takich jak kanalowy mp3 player,
rozbudowana ksigzka adresowa, efektowne przywitania itp. Byl to prawdopodobnie
pierwszy w historii skrypt z obstuga mp3 playera.

noName to kolejny solidnie napisany skrypt do mIRCa, posiadajacy wyjatkowo duzo
"wodotryskéw", jednak dos¢ przydatnych i przejrzyscie przygotowanych. Sa to m.in:
obstuga kanatow RSS, wykonywanie wykreséw dziatania sieci (statystyka lagoéw i splitow),
dobry system ostrzegania o splitach, obstuge serwisow "Q"i "L" QuakeNetu. Jest szczegdlnie
popularny wlasnie wsrod uzytkownikéw QuakeNetu i jego "mroczny klimat" jest dobrze
dopasowany do gustow graczy Quake'a.

Krotka lista bibliotek skryptow

«  http://scripts.epicsol.org/list.php - Skrypty do ircll i Epica

« http://www.irchelp.org/irchelp/script/ - Wybrane skrypty do ircll

«  http://www.linuxirc.com/ - obszerna biblioteka skryptéw do XChata, Irsii, Eggdropa i
innych klientéw IRC pod Linuxa

http://scripts.bitchx.org/ - biblioteka skryptow do BitchXa

« http://scripts.xchat.org/cgi-bin/disp - Obszerna biblioteka skryptow do XChata
(gtownie skrypty zabawowe i poszerzajace funkcjonalnos¢)

+  http://www.scriptheaven.net/ - biblioteka skryptéw do réznych klientéw, gtéwnie do
mIRCa

http://www.mircscripts.org/ - obszerna bibliotek skryptéw do mIRCa

http://www.visualscripts.com/scripts - bibloteka skryptéw do Visual IRC
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Boty

Boty sa niemal tak samo stare jak sama sie¢ IRC. Prawdopodobnie pierwszym botem
ircowym byl GM napisany przez Grega Lindahla, ktéry stuzyt do prowadzenia przez IRC
gry typu M.U.L.E Hunt the Wumpus. Wspdlczesnie boty stluza przede wszystkim do
nadzorowania kanatow w sieciach, ktore nie oferujg serwisu ich rejestrowania. W sieciach z
serwisami mozna jednak spotka¢ boty oferujace rozmaite dodatkowe ustugi, takie jak
tworzenie baz danych uzytkownikéw, zbieranie statystyk kanatowych, prowadzenie gier i
quizéw, dostarczanie rozmaitych informacji, prowadzenie sztucznych konwersacji i wiele
innych ustug.

Zanim podejmie si¢ decyzje o postawieniu wlasnego bota warto si¢ zastanowi¢ nad
sensownoscia takiego dziatania. Bot z zasady jest zalogowany do sieci 24 godziny na dobe.
Zakladajac, ze przecietny uzytkownik IRCa spedza na nim 2-3 godziny na dobe, jeden bot
obcigza serwer i tacza w sposob odpowiadajacy 8-10 zwyklym uzytkownikom. Stad wielu
administratoréw serwerdéw IRC zwalcza aktywnie stawianie zbednych botéw. W niektorych
sieciach istnieje obowiazek rejestrowania botéw, co wymaga dobrego uzasadnienia ich
postawienia, w innych z kolei uzytkownicy moga donosi¢ ircopom o zbednych botach i sa
one nastepnie "likwidowane" poprzez zalozenie dla nich k-, lub g-linii. Wreszcie istnieja
sieci, w ktorych stawianie botéw jest catkowicie zabronione.

Do postawienia bota trzeba mie¢ odpowiednie warunki. Zaliczaja sie do nich:

« posiadanie stabilnego i dobrze skonfigurowanego systemu operacyjnego (MS
Windows raczej odpada)

« posiadanie stabilnego tacza ze stalym numerem IP i zwrotnym DNS

« odpowiednie kwalifikacje programistyczne i duzo wolnego czasu na poprawne
skonfigurowanie i nadzorowanie bota.

Boty od strony funkgji, jakie spetniaja, mozna podzieli¢ na:

« infoboty - gromadzace i podzniej udostepniajace rozmaite informacje, np. boty
zbierajace i udostepniajace dane statystyczne na temat kanatu, boty tworzace bazy
danych uzytkownikdéw itp.

« boty uslugowo-specjalistyczne - ktore zazwyczaj sa rodzajem tacznika miedzy
rozbudowanymi programami a okreslonym kanalem IRC; typowy przyklad to bot
Eliza poprzez ktérego mozna prowadzi¢ konwersacje ze stynnym programem Eliza
udajacym zwykla konwersacje

« boty "rozrywkowe" - boty do przeprowadzania quizéw, gier, boty z bibliotekami
zartow itp.

« boty "serwery plikow" - spelniajace role ircowych serwerow ftp - udostepniajace
publicznie lub tylko dla wybranych zasoby plikéw multimedialnych lub warezu.

« boty "nadzorcy" - najczesciej spotykane - stuzg do ochrony i pilnowania porzadku na
kanatach

Infoboty
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Prawzorem wszystkich infobotéw byl bot o nazwie url, ktory gromadzit adresy stron WWW
a nastepnie podawat je na kanal po zadaniu na kanale odpowiedniego pytania. Np: chcac
aby url zapamietal adres Wikipedii nalezalo napisac:

wikipedia is http://pl.wikipedia.org

na co bot odpowiadat:
The Infobot at this point silently remembers the statement

po czym przy kazdym pojawieniu sie w czyjejs wypowiedzi stowa "wikipedia" ze znakiem
zapytania otrzymuje si¢ odpowiedz:

somebody said wikipedia is http://pl.wikipedia.org/

Bardzo czesto spotykanymi infobotami sa boty gromadzace informacje o uzytkownikach
kanalu, zwane seenami (od seen - widzialem). Rejestruja one wejscia wszystkich
uzytkownikow oraz to kiedy ostatni raz co$ powiedzieli na kanale. P6zniej mozna im
zadawac pytania piszac na kanale:

!seen Nick
na co sie otrzymuje odpowiedz w rodzaju:

Nick was here 7 hrs 31 min ago
albo

I don't know nick
albo

Nick is here now, don't U see it?
Jednym z najbardziej rozwinietych infobotéw jest blootbot rozwijany przez zespoét pod
kierownictwem Tima Rikera. Bot ten w zaleznosci od konfiguracji moze by¢ nauczony
gromadzenia wielu réznych danych oraz automatycznego przetwarzania prostych pytan na
zapytania SQL kierowane do okreslonej bazy danych MySQL, na podstawie czego formutuje
on okreslong odpowiedz w jezyku naturalnym.
Era Eggdropa
Poczatkowo (mniej wiecej do 1994 r.) wiekszos¢ botow nadzorujacych kanaly IRC byla
unikalnymi programami pisanymi w réznych jezykach programowania. Kazdy z botéw
posiadal wtasne cechy, ktore odrézniaty go od innych. Napisanie ciekawego bota stanowito

rodzaj nobilitacji w $wiatku programistéw interesujacych si¢ IRC. Era "indywdualnych"
botéw-nadzorcéw dosé szybko jednak sie skoniczyta, gdyz okazato sig, ze prawie wszystkie
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one wykonuja bardzo podobne zadania. Wydawalo si¢ wigc sensowne napisanie
uniwersalnego programu, ktéry mozna by dowolnie konfigurowa¢ w taki sposob aby
wykonywatl on wszystkie niezbedne akcje oczekiwane od tego rodzaju bota.

Najbardziej popularnym tego rodzaju programem stat si¢ Eggdrop napisany przez Robeya
Pointera i Jamiego Rishawa w 1993 r. Jest to program napisany w jezyku C, ktéry umozliwia:

« konfigurowanie go na rozne sposoby na roznych kanatach

« ochrone kanalu - poprzez stworzenie listy "przyjaciot i wrogow", odzyskiwanie
statusu opa po splicie i roztaczeniu, mozliwo$¢ zablokowania kanatu i tworzenie list
banodw, ktdre sie uaktywniaja dopiero po tym jak kto$ z listy zbanowanych pojawi si¢
na kanale

« tworzenie botnetéw z kilku botdw i mozliwos¢ tworzenia w nich wewnetrznych
botlinii

« dodawanie rozmaitych dodatkowych funkgi (np: podobnych w dziataniu do
infobotéw) poprzez mozliwo$¢ tadowania skryptow pisanych w jezyku tcl - skrypty
pierwotnie pisane do Eggdropa mozna tez uzywac¢ w klientach IRC obstugujacych
jezyk tcl.

Eggdrop bardzo szybko stat si¢ niezwykle popularny i utworzone z Eggdropéw botlinie
mozna byto spotka¢ pod koniec lat 90. XX w. na wigkszosci duzych kanaléw w IRCnecie,
EFnecie i innych sieciach nie posiadajacych serwisu rejestrowania kanatéw. Ze wzgledu na
to, ze poprawne skonfigurowanie botnetu zltozonego z Eggdropow nie jest takie proste,
zaczely do niego powstawac gotowe zestawy plikow konfiguracyjnych i pakiety skryptow
tcl, o najprzerdzniejszych nazwach i zastosowaniach. Uzycie tego samego pakietu
konfiguracyjnego we wszystkich Eggdropach nadzorujacych dany kanat gwarantowato, ze
nie robil si¢ na nim batagan, polegajacy na przypadkowo zaczetych na skutek niezgodnosci
konfiguracji bitwach miedzy botami. Czesto wtasciciele Eggdropow majacych kontrolowac
dany kanal uzgadniali konstrukcje takiego pakietu i utrzymywali ja w tajemnicy, aby
utrudni¢ konkurencji przejecie kanatu.

Jednym =z najbardziej znanych tego rodzaju zestawdéw byt Bear autorstwa Macieja
Freudenheima, przy pomocy ktorego nadzorowano kanat #AGH i #plug na IRCnecie.
Eggdrop z Bearem byl jednak zbyt powolny i czasami zdarzalo mu si¢ przegrywac bitwy
nawet z dobrze skonfigurowanym BitchXem. Stad zdecydowano doda¢ do kodu Eggdropa
wiekszo$¢ dodatkowych funkcji z pakietu Beara i w ten sposéb ok. 1999 r. powstal nowy
program o nazwie Void. Void nie byl poczatkowo dostepny publicznie, lecz byt
rozpowszechniany wsrédd zaufanych znajomych Freudenheima, ktérzy nadzorowali
najwieksze polskie kanaty w IRCnecie. W koncu jednak zostal upubliczniony i stal sie
popularny nie tylko wérdd polskich uzytkownikéw IRC, ale na catym $wiecie. W 2002 r.
znaleziono w nim btad krytyczny pozwalajacy na przejecie calego botnetu opartego na
Voidach, co spowodowato, ze program ten stracit nimb "niezwyciezonego". Pdzniej powstato
wiele podobnych pakietéw konfiguracyjnych do Eggdropa, aVersE, diVersE, Abuse 1,
Abuse 2, DetoX i kilkanascie innych, z ktoérych kazdy ma rozmaite wady i zalety.

Inne boty uniwersalne, mniej lub bardziej podobne do Eggdropa to:
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« Winbot - mutacja Eggdropa dziatajaca pod systemem MS Windows - zawodna tak
samo jak caly MS Windows

« ghost - tajemnicza mutacja Eggdropa - nastawiona na kontrole kanatu - podobna
nieco do Voida

« EnergyMech - napisany w C o podobnej funkcjonalnosci co Eggdrop - nie ma jednak
mozliwosci zestawiania hierachicznego botnetu, a tylko wewnetrzy DCC chat, bez
mozliwosci centralnego sterowania catoscig - nie ma tez mozliwosci dynamicznego
wlaczania i wylaczania skryptéw

« Suppybot - napisany w jezyku python - posiada szereg typowych funkcji
nadzorczych, ale jest bardziej nastawiony na przyjaznosc i tatwos¢ w obstudze oraz
mozliwos$¢ dodawania wtyczek niz na kwestie bezpeieczenstwa - dziata w kazdym
systemie operacyjnym, w ktérym da sie zainstalowac kompilator pythona.

Lista popularnych botow IRC

blootbot
infobot o szerokich mozliwosciach wspoétpracy z MySQL

Botnix
napisany w perlu bot nadzorca przystosowany do pracy z IPv6, posiada m.in. modut
pozwalajacy przeksztalci¢ go w klona Elizy - nie obstuguje botnetow

ComBOT
rodzaj infobota umozliwiajacego przeszukiwanie stron WWW przez komendy
wydawne na kanale IRC lub na query

Eggdrop
omowiony juz wyzej

Darkbot
gadatliwy bot, potrafiacy prowadzi¢ rodzaj konwersacji, odpowiada¢ na pytania
zebrane w bibliotece FAQOw, posiada takze elementarne funkcje potrzebne do
nadzorowania kanatu - napisany w C - dziala pod Windowsami i pod Linuxem

EnergyMech
opisany wyzej

InfoBot
oryginalny infobot opisany wyzej

Mozbot
napisany w Perlu - bot ustugowy stworzony na potrzeby spotecznosci projektow
Mozilli - przekazuje strumien informacji z bugzilli, potrafi na rézne sposoby
przeszukiwa¢ strony WWW i przekazywa¢ na kanat rezultaty oraz posiada
podstawowe funkcje potrzebne do nadzorowania kanatu

YB-Bot
podobny do Darkbota - posiada funkcje seen, odpowiadanie na pytania z listy FAQ
oraz podstawowe narzedzia do nadzoru nad kanalem

WinBot
opisany juz wyzej klon Eggdropa pod MS Windows

Supybot
opisany juz wyzej bot o funkcjonalnosci zblizonej do Eggdropa

Ghost
juz opisany wyzej bojowy klon Eggdropa
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Zrédto: Artykut IRC bot w anglojezycznej Wikipedii

Miejsca skad mozna pobrac popularne boty:

* ajuzo.com
« download forum irc.pl

Botnety i nadzo6r nad kanatami

Do postawienia Eggdropa trzeba mie¢ dostep do tzw. konta shelowego na komputerze
zaopatrzonym w jaki$ system operacyjny podobny do Uniksa (np: Linuksa albo FreeBSD),
ktory jest wigczony 24 godziny na dobe do stalego tacza internetowego, oraz pewien zasob
podstawowych umietnosci pracy na koncie shelowym. Jeden Eggdrop, czy nawet jeden Void
zazwyczaj nie wystarcza jednak do skutecznego kontrolowania kanatu, ze wzgledu na splity
oraz mozliwo$¢ zrywania si¢ tacza miedzy botem i serwerem IRC. Z tego wzgledu na kanale
musi zwykle przebywaé grupa botdéw, najlepiej przytaczona przez rézne serwery danej sieci
IRC, ktore powinny z soba wspolpracowad, nawzajem sie wspierajac.

Problemy z nieskoordynowanymi grupami botow

Tego typu grupy botéow powstaja zawyczaj spontanicznie - odpowiednio zaawansowani
technicznie uzytkownicy kanatu stopniowo wstawiaja na kanat kolejne boty, czasami z
powoddw praktycznych, a czasami z powodéw czysto ambicjonalnych, gdyz posiadanie
wlasnego bota jest rodzajem ircowej nobilitacji. Kazdy nowy bot musi by¢ odpowiednio
skonfigurowany, aby nie "gryzl" si¢ z innymi. Np: musi mie¢ dopisane do "listy przyjaciot”
wszystkie wczesniejsze boty, nie moze forsowac innego trybu kanatu, niz uzgodniony
wczesniej itp. Jednak, nawet przy dobrym zegraniu botéw, gdy sa one pozostawione same
sobie dochodzi wczesniej czy pozniej do samozapetlajacych sie konfliktéw. Typowy
scenariusz konfliktu wyglada tak:

+ jeden z botéw dopisuje z jakiegos powodu kogo$ do "czarnej listy" (np: dlatego, ze
rozrabial na innym kanale)

« drugi bot o tym "nie wie" i gdy pierwszy zalozy bana po wejsciu osoby z "czarnej
listy" drugi zdejmie tego bana, bo nie ma danej osoby na swojej "czarnej liscie"

« pierwszy ponownie zatozy tego bana, drugi go zdejmie i tak w kétko, co uniemozliwi
normalna rozmowe na kanale, gdyz kanat bedzie wygladat nastepujaco:

botl has banned !*.hostxxx.neostrada.adsl.pl

bot2 has changed channel mode to -b I*.hostxxx.neos trada.adsl.pl
botl has banned !*.hostxxx.neostrada.adsl.pl

bot2 has changed channel mode to -b !*.hostxxx.neos trada.adsl.pl
botl has banned !*.hostxxx.neostrada.adsl.pl

bot2 has changed channel mode to -b I*.hostxxx.neos trada.adsl.pl
botl has banned !*.hostxxx.neostrada.adsl.pl

bot2 has changed channel mode to -b I*.hostxxx.neos trada.adsl.pl
botl has banned !*.hostxxx.neostrada.adsl.pl

bot2 has changed channel mode to -b !*.hostxxx.neos trada.adsl.pl
itd...
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 jedli na kanale nie bedzie wtascicieli botéw, ktorzy recznie uzgodnia "czarna liste" na
obu botach, jedynym rozwigzaniem bedzie wykopac¢ i zbanowac jednego z tych
dwodch botéw; to jednak czesto pogorszy jeszcze sytuacje, gdyz kolejne boty maja
dopisanego tego bota do "bialej listy", beda wiec go chronity

« w rezultacie boty zaczna nawzajem wykopywac si¢ kanatu, banowa¢, zabiera¢ sobie
opa, az wreszcie na "placu boju" ostanie si¢ jeden.

Stawianie botnetow

Aby zapobiec tego rodzaju kltopotom boty musza miedzy soba automatycznie wymieniac
podstawowe informacje, takie jak biale i czarne listy, forsowanie okreslonego topicu, listy
operatorow botéw itd. W przypadku Eggdropdéw rozwiazano ten problem piszac specjalny
skrypt tcl o nazwie "botnet", ktéry umozliwit zestawianie grup tych botow w sieci, w ktorych
wymieniaja one miedzy soba podstawowe pliki konfiguracyjne. Sieci te konstruowane sa
albo poprzez stale utrzymywane potacznie DCC CHAT albo w bardziej zaawansowanych
przypadkach potaczenia telnet lub nawet ssh. Potaczenia te zwane sg botliniami i tworza
one rodzaj wewnetrznego chata calego botnetu. Chat ten jest gléwnie uzywany do
automatycznej wymiany podstawowych danych konfiguracyjnych, ale moze tez by¢
stosowany do prowadzenia rozmow miedzy osobami, ktore zostaty do botlinii dopuszczone.

Wewnatrz botnetu istnieja flagi hierarchizujace boty. Np: botnet mozna tak zestawié, aby
jeden, gtowny bot gromadzil czarna i bialg liste od pozostalych botow, a nastepnie zwrotnie
uzgadnial jg z nimi. Mozna jedna ustali¢, ze np: biate listy beda rézne na kazdym z botdw,
za$ czarna bedzie narzucana przez gléwnego bota. Wewnatrz botnetu odpowiednie flagi
nadaje si¢ tez osobom dopuszczonym do poszczegdlnych botéw. Np: czes¢ oséb moze sobie
tylko "pogadac” w botlinii, inni moga w pewnym zakresie sterowac jednym botem, ale nie
maja prawa ingerowania w dzialanie pozostalych, wreszcie sa tez tacy, ktorzy otrzymuja
flagi "globalne" pozwalajace sterowac cata botlinia.

Botnety moga posiadac rozmaite topologie:

« Rozproszona - w ktérej nie wystepuje wyrdzniony gtowny bot, lecz boty wymieniaja
stale miedzy soba dane i pewna grupa uzytkownikéw (zwykle wiascicieli botéw)
otrzymuje jednakowe uprawnienia sterowania cafoscia - jesli boty sa dobrze
skonfigurowane (np: w oparciu o jeden pakiet konfiguracyjny) i zaden z ich
wlascicieli nie zrobi czegos$ "glupiego", to taki botnet jest catkiem efektywny w
nadzorowaniu kanatu - niestety w praktyce czesto si¢ zdarza, ze ktorys z wlascicieli
botdéw, zrobi cos, co zdesynchronizuje caty botnet.

« Scentralizowana - w ktdérej wystepuje gtéwny bot, zwany hubem, ktéry narzuca
wszelkie "reguly gry" pozostatym botom. Catym botnetem zarzadza si¢ z huba. Taki
botnet jest dos¢ tatwo skonfigurowad, ale mozna go catkowicie zniszczy¢ przez atak
na huba. Z tego powodu czesto hub nie jest wogodle logowany do serwera, dzieki
czemu jest "ukryty", nie mozna go zaatakowad z poziomu IRC, a jego wytropienie i
zniszczenie wymaga wysledzenia, na jakim koncie jest umieszczony i dokonanie
wlamania na to konto.

« Mieszana - w ktorej wystepuja boty "wezlowe" i boty czeSciowo
ubezwlasnowolnione, przy czym weztowe moga z kolei by¢ "ubezwtasnowolnione"
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przez boty wezlowe "wyzszego rzedu"', w wyniku czego tworzy si¢ zlozony,
cze$ciowo zhierarchizowany graf, nie posiadajacy jednak tatwo wyrdznialnego
centralnego punktu. Tego typu botnety jest niezwykle ciezko skonstruowac w sposob
zapobiegajacy konfliktom - gdy jednak to si¢ uda - botnet taki jest bardzo trudny do
pokonania, gdyz osobom z zewnatrz bardzo trudno jest sie¢ zorientowaé w jego
strukturze i znalez¢ w nim stabe punkty.

Ogolnie "przepis" na zorganizowanie skutecznego botnetu na duzym kanale w IRCnecie, na
ktorym bywa ponad 100 oséb na raz moze wygladac tak:

« Stawiamy scentralizowany botnet z ukrytym hubem - oparty na jednym z klonow
Eggdropa np: diVersE, skladajacy sie z 8 botéw - po jednym na kazdym polskim
serwerze IRCnetu + 3 na réznych zagranicznych + hub.

« Na kanale akceptujemy inne boty - ktére wlaczamy do botnetu pod warunkiem
zgody na kontrolowanie ich whitelisty i shitlisty, pozostawiajac reszte spraw ich
wlascicielom.

« Na kanale akceptujemy tez wspierajace botnet sesje BitchXa - pod warunkiem, ze sg
one ustawione w niegresywny tryb.

Spoleczny aspekt botnetow

Jak wida¢, kontrolowanie kanatdw przy pomocy botnetdw to bardzo zlozona sprawa,
angazujaca wiele osob i wiele wysitku. Wydawaloby sig, ze w tej sytuacji sieci z centralnym
serwisem rejestrowania kanatow w rodzaju chanserva - powinny juz dawno catkowicie
zdominowa¢ IRC. Zdaniem zwolennikéw sieci "dzikich", bez mozliwosci rejestrowania
kanatow, maja one te przewagg, ze powstaje w nich swoista subkultura ircowa, ktorej bardzo
waznym aspektem jest "walka o utrzymanie kanatu" i budowanie botnetéw.

Botnety oprécz funkgji pilnowania kanaléw maja szereg aspektéw spotecznych - mozna je
rozbudowywac nie tylko w oparciu o boty z danego kanatu, lecz takze tworzy¢ botnety
miedzykanatowe, a nawet miedzy réznymi sieciami IRC - celem takich rozbudowanych
botnetéw nie jest juz zarzadzanie kanatami lecz tworzenie rodzaju "podsieci”, dostepnej dla
grona "wybranych" - czyli tych, ktérzy potrafia postawi¢, poprawnie skonfigurowac i
utrzymac bota. Botlinie w tego rodzaju botnetach - liczacych czasami setki botow, staja sie
rodzajem "wewnetrznego kregu IRCa", do ktérego dostep "nobilituje”, daje poczucie
wyzszosci i wladzy. Dla oséb z dostepem do botlinii duzych botnetéw rozmawianie na
zwyklych kanatach IRC staje si¢ "lamerstwem" i "stratg czasu", za$ sieci, w ktorych chanserv
zalatwia sprawe pilnowania kanatu, bez korowodéw ze stawianiem botow - to "zabijanie
ducha prawdziwego IRCa".

Botnety oparte na trojanach

Bonety tego rodzaju stuza do zmasowanego ataku na okreslone kanaty, serwery lub nawet
cate sieci IRC. Botnety tego rodzaju powstaja w nastepujacy sposob:
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« Do pliku dystrybucyjnego klienta IRC, skryptu lub bota dodaje si¢ trojana i tak
spreparowany plik dystrybuuje si¢ w sieci. Czasami trojany tworzace botnety sa tez
dodawane do programow nie majacych zadnego zwiagzku z IRC.

« Trojan ten po zainstalowaniu na komupterze ofiary uruchamia prymitywnego bota
IRC, ktéry loguje si¢ do wybranej przez twodrce trojana sieci i wysyta do niego
ustalony komunikat ctcp, ze jest juz gotowy do pracy, po czym zostaje wiaczony do
botnetu.

«  Wriasciciel komputera, z ktorego zostal uruchomiony bot-trojan nie ma zazwyczaj
zielonego o tym pojecia.

« Osoba kontrolujaca botnet ma zatem dostep do duzej liczby botéw, ktérymi na
okreslona komende moze wej$¢ na dowolny kanat i probowac go przejac.

«  Czesto tego rodzaju botnety sa tez wykorzystywane do "o$lepiania” serweréw, w celu
spowodowania splitu i przejecia danego kanatu "zwyktymi" botami.

« Najgorsza rzecza, jaka robia tego rodzaju bonety, jest atakowanie nie tyle
uzytkownikow czy serwerdw IRC, lecz innych poza-IRCowych celow, np:
okreslonych serweréw znienawidzonych przez siebie instytucji czy firm, najczesciej
przez zmasowany atak typu DDoS (Distributed Denial of Service attack); w tym
przypadku IRC stuzy wylacznie do wygodnego koordynowania catego ataku.

Z poziomu pojednczych uzytkownikow IRC obrona przed tego rodzaju botnetami moze
polega¢ wylacznie na chronieniu swojego komputera przed zainstalowaniem na nim trojana,
oraz informowanie IRCopéw w momencie, gdy zauwazy sie tego rodzaju botnet. Botnety
trojanowe siedzace na kanatach jest stosunkowo tatwo rozpoznaé, gdyz nicki
poszczegdlnych botéw sa tworzone automatycznie wg jakiego$ algorytmu - ponadto
wszystkie one milcza jak zaklete lub prowadza nienaturalne, automatyczne rozmowy.
Przyklady zrzutow ekranowych zainfekowanych kanaléw mozna zobaczy¢é na stronie
programu Swatlt (http://swatit.org/bots/gallery.html). Sami IRCopowie stale nadzoruja
swoje serwery w poszukiwaniu tego rodzaju botnetow i staraja si¢ zlokalizowac zrédto ich

dowodzenia, a nastepnie zglaszaja do firmy dostarczajacej internet wiascicielowi botnetu
powazne naruszenie netykiety.

Protokot i jego odmiany

Z technicznego punktu widzenia IRC jest jednym z protokoléw internetowych. Jest on nawet
wpisany do typéw MIME i specyfikacji URI, dzigki czemu mozna np. tworzy¢ na stronach
WWW linki w postaci: irc://adres.serwera/#kanat, po ktdrych kliknigciu uruchamia si¢ klient
IRC (o ile jest poprawnie zainstalowany) i automatycznie wchodzi na dany kanat.

IRC jest o tyle dziwnym protokolem, zZe jego oficjalnych specyfikacji zawartych w
odpowiednich dokumentach RFC (RFC 1459, REC 2810, RFC 2811, REC 2812, REC 2813) nikt
dokladnie nie przestrzega, tzn. aktualnie ani wiekszos¢ oprogramowania tworzacego

serwery, ani wiekszos$¢ klientow IRC nie stosuje si¢ dokladnie do odpowiednich RFC, co
powoduje, ze w praktyce w sieciach IRC wystepuje wiele jego mutacji.
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Protokél IRC jest otwartym protokotem tzw. warstwy aplikacyjnej TCP z mozliwoscig
stosowania tez potaczen SSL. Jest to protokol typu "plaintext”, tzn. podobnie jak to jest w
przypadku protokotu "mail", teretycznie mozna go stosowac przy pomocy kazdego rodzaju
programu, ktory posiada zdolno$¢ przesytania strumienia bajtow do serwera. Np: mozna by,
znajac na pamig¢ odpowiedni ciag komend i znakéw, polaczyc¢ sie z serwerem IRC przy
pomocy dowolnego programu do telnetu, cho¢ oczywiscie w praktyce taki sposob
korzystania z IRC bylby szalenie ucigzliwy. Protokét IRC opiera si¢ na nieco tylko

zmodyfikowanym zestawie znakow ASCII, co powoduje, Zze stosowanie znakow
diakrytycznych (np. tzw. pliterek) wymaga stosowania po stronie klienta réznego rodzaju
trickéw, np kodowania jednego znaku diakrytycznego dwoma znakami ASCII.

O ile protokol komunikacji miedzy serwerem i klientem jest w zasadzie zblizony we
wszystkich odmianach IRCd poczynajac od jego wersji 2.8, o tyle protokdt komunikacji
miedzy serwerami rézni si¢ do$¢ zasadniczo w réznych mutacjach IRCd. Najczesciej
stosowane sa TS5 (Timestamp 5), P10 i ND/CD (Nick Delay/Channel Delay), cho¢ wiele sieci
celowo implementuje protokoly zupetnie nietypowe (np: QuakeNet) i nawet nie publikuje
ich doktadnej specyfikagji, aby utrudnic¢ potencjalne ataki na serwery. Powoduje to, ze rézne
mutacje serweréw IRC sg zwykle z soba niekompatybilne, cho¢ niektore z nich (np: IRC-
hybrid) mozna przy pomocy specjalnych moduléw dostosowac do okreslonego protokotu.
Istnieja tez tzw. serwery mostkujace, umozliwiajace w ograniczonym stopniu zestawianie
sieci z réznych mutacji IRCd, pozostawiaja one jednak wiele do zyczenia i nie sa w praktyce
stosowane.

Ze wzgledu na to, ze oficjalne specyfikacje protokotu i tak nie sa przestrzegane, aby omoéwic
roznice miedzy réznymi jego wariantami spotykanymi w istniejacych sieciach, najlepiej jest
opisa¢ mozliwosci tzw. IRC demondéw (w skrocie IRCd) - programéw, ktore petnig role
serwerow IRC.

IRCd - historia i wspolczesnos¢

Pierwotny demon serwerowy IRC zostat napisany przez Jarkko Oikarinena w 1989 r. Znany
jest pod nazwa ircd. Pierwotna wersja ircd miata liczne wady, czesto si¢ zawieszala i nie
miala opracowanego skutecznego systemu wymiany danych miedzy serwerami, na skutek
czego niemozliwe bylo skonstruowanie sieci liczacej wigcej niz 3 serwery. Wtasciwy rozwdj
IRC zaczat si¢ dopiero od IRCd 2.2, ktéry zostat napisany przez Markku Savela z pomoca
Oikarinena. IRC z tamtych czaséw byl pod wieloma wzgledami zupelnie rézny od tego,
ktory znamy obecnie. Np: kanaly nie mialy nazw tylko numery a wyboru kanatu
dokonywano na podstawie jego topicu, ktéry wyswietlal sie¢ po uzyciu komendy list.
Dtugos¢ nickow byla ograniczona do 3 znakéw. Pézniej, uzywanie 3-literowych nickdw, gdy
dtuzsze juz byly dozwolone, byto symbolem tego, Ze nalezy si¢ do starej elity pionieréw IRC.

Wersje od 2.3 do 2.5 byly rozwijane przez ciagle spierajacych si¢ z soba wtascicieli
spontanicznie powstajacych serweréow IRC, co powodowato chaos w kodzie i ciaglte zmany
kierunku rozwoju tego oprogramowania. W tym czasie istniata w zasadzie tylko jednak siec¢
IRC, ktéra miata charakter zupelnie otwarty, to znaczy kazdy kto dat rade postawic serwer
mogt sie przylaczy¢ nim do pozostatych. Spowodowato to jednak, ze topologia sieci byta
catkowicie chaotyczna i wiele osob stawiato serwery tylko po to, aby uzyskac status IRCopa i

72



moc przejac tym sposobem jakis kanat. W 1990 r. powstata organizacja o nazwie EFnet, ktora
ustanowila pierwsze reguly okreslajace zasady przytaczania kolejnych serweréw do sieci i
narzucajaca rodzaj kodeksu IRCopa, zakazujacego mu pewnych dziatan. Grupa serwerdw,
ktore znalazty si¢ poza EFnetem utworzyta A-net (Anarchy net), ktora jednak z powodu
kompletnego chaosu i sporéw, wkrotce zanikta.

Wersja IRCd 2.5 zostata gruntownie uporzadowana juz w ramach EFnetu. Dodano w niej
mozliwos$¢ tworzenia kanatéw posiadajacych nazwy tekstowe (pierwotnie jako znaku kanatu
uzywano "+" a nie "#") i wydtuzono nazwy nickéw do 8 znakow. Wzrastajaca popularnosc
EFnetu powodowala jednak, ze sie¢ ta bardzo cierpiala na czeste splity i trudnosci z
zalogowaniem si¢ do serwerdw, gdyz tempo powstawania kolejnych serweréw byto
wolniejsze od wzrostu uzytkownikéw.

W trakcie pracy nad IRCd 2.7 w 1992 r., czes$¢ wilascicieli serweréw EFnetu zdecydowala sie
stworzy¢ odrebna sie¢, poczatkowo tylko po to aby testowaé w niej nowe rozwiazania
techniczne, nazbyt nowatorskie aby je od razu zaimplementowaé¢ w EFnecie. Testowy IRCd
uzyskal nazwe icru i byt od tej pory rozwijany niezaleznie. Ze wzgledu na to, Ze nowa sie¢
zyskata spora popularnos¢, zdecydowano sie jej nie zamykac po zakoniczeniu prac na IRCd
2.7. Undernet do dzisiaj ma charakter sieci "dla wtajemniczonych", w ktdrej testuje sie
rozmaite, techniczne nowinki. M.in. to wlasnie w tej sieci wprowadzono po raz pierwszy
serwisy umozlwiajace rejestracje kanatdw i nickdéw, ktére w odroznieniu od innych sieci nie
sa oparte na osobnym module dotaczanym do gléwnego oprogramowania, lecz sa wen
integralnie wlaczone. W icru po raz pierwszy zaimplementowano tez bramke zwana
CSservice - umozliwiajaca zarzadzanie serwisami rejestrujgcym przez stronge WWW.

IRCd 2.8 byt przelomowa wersjg demona, gdyz poza Undernetem, zostal on zaakceptowany
przez wszystkie wigksze sieci IRC i prawie wszystkie pdzniejsze wersje IRCd wywodzg sie z
2.8 i sa z niq zazwyczaj wstecznie zgodne. Lista komend dopuszczalna w IRCd 2.8 stala si¢
swoistym kanonem, ktory jest zaimplementowany we wszystkich klientach IRC. W ramach
IRCd 2.8 wprowadzono diuzsze, 16-znakowe nazwy kanatow i nickéw, przyjeto znak "#"
jako wyrdznik zwyktych kanatéw "!" dla kanatéw szczegolnie chronionych i "&" dla kanatéw
lokalnych - funkcjonujacych tylko w ramach jednego serwera.

mn

W 1996 nastapit tzw. wielki split, ktory spowodowatl podzielenie si¢ EFnetu na sie¢ gtéwnie
amerykanska (zwang dalej EFnetem) oraz "reszte $wiata" (gldwnie Europe), ktéra nazwata
sie IRCnetem, nawigzujac tym do pierwotnej idei Oikarinena. Obie te sieci uwazaja si¢ za
bezposrednie potomkinie sieci zalozonej przez Oikarinena i odsadzajq od czci druga strone,
cho¢ obecnie te stare spory stracity juz na ostroéci. Zrédtem sporu byty z jednej strony
kontrowersje wokot dalszego rozwoju IRCd, a z drugiej strony dyskusje na temat kodeksu
dla IRCopow i ustalenia $cislejszych zasad przytaczania nowych serweréw.

W ramach IRCnetu ustalono dos¢ Sciste regulaminy dla wlascicieli serwerdow, oraz podjeto
prace nad ustanowieniem "oficjalnej" specyfikacji protokotu IRC, co zaowocowato wydaniem
serii dokumentéw RFC, na podstawie ktorych dziala IRCnet. Pozostate duze sieci IRC
ignoruja jednak RFC IRCnetu. W ramach IRCnetu ustanowiono oficjalng grupe
programistow, ktdrzy rozwijaja w kontrolowany sposob IRCd, wypuszczajac kolejne jego
oficjalne wersje, przy czym wszyscy wiasciciele serweréw maja w tej sieci obowigzek
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unaczesniania swojej wersji oprogramowania pod grozba odlaczenia. W ramach IRCnetu
rozwijana jest tzw. gléwna linia IRCd, ktdra jest numerowana poczynajac od 2.8, a wigc 2.9,
2.10, 2.11 itd. Ta linia IRCd ma $cisle zdefiniowany protokot komunikacji miedzy serwerami,
ktory uniemozliwia przytaczanie do nich serwerdw spoza tej serii.

W EFnecie pozostawiono wieksza swobode dziatania programistéw. Powstaty tam dwie
odmiany IRCd 2.8 - 2.8+CS i 2.8+th, ktore funkcjonowaly réwnolegle. Pdzniej, wiaczono do
kodu 2.8-th pewne fragmenty CS i powstat w ten sposéb IRCd-hybrid - ktoéry jest nadal
rozwijany przez duzy zespol programistow. IRCd-hybrid posiada nieco inny schemat flag
niz "kanoniczny IRCd 2.8", umozliwa zaimplementowanie flagi tzw "pdtopa" oraz posiada
mozliwo$¢ dolaczania modutéw zmieniajacych protokét komunikacji miedzy serwerami
oraz dodawanie do sieci réznych wariantoéw serwisow dodatkowych. IRCd-hybrid, mimo ze
wywodzi si¢ z EFnetu, rozwija si¢ w oderwaniu od konkretnej sieci, probujac ustanowic
ponadsieciowy standard. Jego mutacje z rdéznymi modutami komunikacyjnymi i
serwisowym sa rozwijane w ramach samych sieci. M.in:

« IRCd-rathbox - obecnie zalecany IRCd EFnetu
« IRCd-hyperion - na ktérym dziata Freenode
« IRCd-bahamout - na ktérym dziata DALnet

i wiele innych

Oprocz tych dwoch gltéwnych historycznych linii rozwojowych IRCd, ktdre wszystkie sa
oparte na licencji GPL, istnieja tez demony IRC, ktdre byly tworzone od zera bez korzystania
z kodu objetego ta licencja. Zalicza si¢ do nich m.in:

» UnreallRCd i QuakeIRCd - na ktdrych dziata QuakeNET

« IRCX - na ktérym dziata korporacyjna sie¢ IRC Microsfotu i ktéra Microsoft oferuje
tez w wolnej sprzedazy

« ConferenceRoom produkcji Webmaster Inc - komercyjna wersja IRC przeznaczona
gléwnie do uzywania przez bramki WWW oparte na apletach Java, sprzedawana
razem z narzedziami do tworzenia profesjonalnie wygladajacych bramek IRC

i wiele innych.

Schemat rozwojowy IRCd wywodzacego si¢ z pierwotnego demona Oikarinena mozna
przedstawic¢ nastepujaco:

ircd (Oikarinen, 1989)
IlRCd 2.2 (Oikarinen, Savela, 1990)
IlRCDd 2.2-2.5 (liczni, spontaniczni dew eloperzy, 1990-1993)
IlRCDd 2.5+ (EFnet team, 1992-1993)

I
IRCDd 2.6-2.7 (EFNet team, 1993-1995) -> icr u 2.1-2.7 (Undernet team, 1992-)

I

IRCd 2.8 (wersja EFNet, 1996) -> IRCd 2 .8-2.11 (IRCNet, 1996-)
I

IRCd 2.8+CS (Comstud, 1995) i IRCd 2.8+ th (Taner, 1995)
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IRCd-hybrid (Jon 'Rodder’ Lusky i Diane '‘Dianora’ Bruce, 1996)

I I I I
IRCd-rathbox IRCd-hyperion IRCd -bahamout wiele innych...

(EFnet) (Freenode) (DA Lnet)

IRCd a klienty

Ze wzgledu na to, ze generalnie rézne mutacje IRCd stosuja nieco odmienne protokoty IRC,
moze si¢ zdarzyé, ze Twdj klient bedzie miat klopoty ze wspdtpraca z dana siecia. Ze
wzgledu na mnogos$¢ IRCd i klientéw trudno jest dokiadnie podaé, ktére klienty nie
wspotpracuja z ktorymi sieciami. W przypadku wyboru danego klienta do danej sieci warto
w pierwszej kolejnosci poczytaé, co o tym pisza na jej stronie WWW. Oprécz tego do
niekompatybilnych klientéw IRC istnieja czesto specjalne tatki lub skrypty, ktdre
dostosowywuja ich dziatanie do danej sieci.

Ogodlnie mozna powiedzie¢, Ze:

« W zasadzie wszystkie aktualne wersje popularnych klientow IRC obstuguja sieci,
ktorych IRCd wywodza sie z wersji 2.8 lub sa zgodne z IRCd-hybrid.

« Cze$¢ popularnych klientow ma problemy z laczeniem si¢ z Undernetem - ze
wzgledu na jego niezgodnos¢ z IRCd 2.8 - do niektérych z nich sa jednak dostepne
tatki.

« Niektére rodzaje serweréow tworzonych od zera wymagaja dodania do klienta
specjalnie przygotowanej fatki lub skryptu, bez ktorego z serwerem nie da sie

potaczyc.

Rada
pomoca w ustaleniu czy nasz klient bedzie kompatybilny z dang siecig stuzy¢ moze
porownanie tabeli w rodziale Klienty i tabeli na koncu tego rozdziatu.

Majac juz kompatybilnego z dana siecig klienta mozemy mimo to natkna¢ si¢ na problem z
polaczeniem z serwerem z przyczyn niezaleznych od tej kompatybilnosci. Najczesciej
spotykane problemy to:

« Zly nasz adres: serwer odpowiada: You are not authorized to use this server. Adres
moze by¢ "zly" z powodu:

o jest z zakresu niedozwolonego dla danego serwera (np: serwer
warszawa.irc.pl akceptuje tylko adresy z centralnej i poinocnej Polski);
rozwiazanie: poszuka¢ wlasciwego dla nas serwera danej sieci (np: na jej
stronie WWW)

o adres nie ma zwrotnego DNS - niektdre serwery odrzucaja potaczenia z tego
rodzaju adresow, aczkolwiek jest to coraz rzadsze, ze wzgledu na
rozpowszechnienie si¢ adreséw NAT i dynamicznych, ktore z zasady nie
maja zwrotnego DNS; z naszej strony nie da si¢ tego problemu rozwiazaé,
chyba Ze zmienimy dostarczyciela internetu lub poprosimy obecnego o
przyznanie nam stalego numeru IP ze zwrotnym DNS, co jednak moze by¢
niewykonalne dla niego
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mamy adres Ipvé - a IRCd serwera nie potrafi rozpoznawac tego rodzaju
adresow; nalezy albo poszuka¢ serwera danej sieci, ktéry radzi sobie z
adresami Ipv6, albo zmieni¢ naszego dostarczyciela internetu lub poprosi¢ go
0 przyznanie nam numeru Ipv4, co moze si¢ jednak okaza¢ dla niego
niewykonalne.

« Zly adres serwera: nasz klient pisze: Unable to resolve IRC server name

(0]

wpisaliSmy po prostu zly adres serwera do komendy "/server"; trzeba go
wpisac starannie jeszcze raz

serwer uzywa adresu Ipv6 a nasz klient lub pierwotny serwer DNS naszego
dostarczyciela internetu nie umie obslugiwa¢ tego rodzaju adreséw;
sprawdzi¢ czy nasz klient obstuguje Ipv6, jesli tak to jedyna rada zmienic¢
dostarczyciela internetu lub poszukac innego serwera danej sieci

po prostu nie mamy pofaczenia z internetem; rozwiazanie: sprawdzi¢ kable,
sprawdzi¢ konfiguracje sieciowa naszego komputera; sprawdzic¢ czy ostatnio
zaptaciliSmy rachunek za internet itp.

« Problemy z lacznoscia: nasz klient pisze "Connection timed out". Dzieje si¢ tak

wtedy, kiedy klient znajduje serwer, wysyta do niego prosbe o potaczenie i nie
dostaje zadnej odpowiedzi

(0]

facze miedzy nami i serwerem jest zbyt powolne albo nie mozna go
skutecznie zestawi¢; mozna poszukad innego serwera sieci, ktory moze ma
lepsze polaczenie z nami

nasz dostarczyciel internetu zablokowat w ogodlnej zaporze sieciowej
mozliwos¢ korzystania z portéw w typowym zakresie dla IRC (6660-9);
nalezy sie o to spyta¢ administratora i ew. zmieni¢ dostarczyciela internetu -
niektére serwery dla tego rodzaju uzytkownikow udostepniaja nietypowe
porty, o czym mozna zwykle przeczytac na stronie WWW danej sieci

sami zablokowaliSmy sobie mozliwos¢ korzystania z IRC przez np:
restrykcyjne ustawienia naszej prywatnej zapory sieciowej; nalezy wtedy po
prostu zmienic te ustawienia.
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Lista znanych IRCd

Tworcy/ . n ] g
IRCd Obstugiwana| Zrédto Jezyk - Plerws%e Ostatn{e Llcenc]-a
sied programowania wydanie wydanie udostepniana
DreamForge
Bahamut DALnet . . C 2002 bahamut-1.8(03) GPL
i Hybrid
chaosircd Roman Senn | F >an€ od C 2003 ? GPL
zera
WebMast
ConferenceRoom ebMaster Od zera C++ 1996 ConferenceRoom/3.0 komercyjny
Incorporated
Freenode
dancer-ircd (obecnie Hybrid 6 C ? (zastapiony przez hyperion-ircd) GPL
porzucony)
DreamForge DALnet
IRCd & (obecnie ? C ? (Wymieniony na bahamuta) GPL
porzucony)
Mi f
Microsott Microsoft IRCX C (Theorised) | 1997 (~6.0.6249.0 / Service Pack 3 ?) komercyjny
Exchange
[ ccnode | 0 ndC C 2002 hyperion-1.0.2(230) GPL
dancer-ircd
The Teniti Pure-IRCD
ignitionServer ;rf_r;‘d‘on (VB6 | Visual Basic | 2004 | ignitionServer-0.3.6-P1.20050515 GPL
) version)
ChatSpike
InspIRCd Brain, Craig, | Od zera C++ 2002 InspIRCd-1.0.4 GPL
etal.
inal
IRCD IRCnet Oryil:; i C 1988 irc2.11.1p1 GPL
IRCD-Hybrid r2.8
IRCD-Hybrid |Development e C ? ircd-hybrid-7.2.1 ?
(IRCD)
Team
ircd-ratbox EFnet 2.8/hybrid C ? ircd-ratbox-2.1.8 GPL
Undernet .
. irc2.7 .
ircu Coder C 1993 ircu2.10.12.04 GPL
. (IRCD)
Committee
IRCX
IRCXpro Server C pro, IRCPlus Visual Basic ? ? komercyjny
Microsoft
Evilnet
Nefarious IRCu |Development, ircu2 C 2004 (u2.10.11.07+Nefarious(0.4.0)+[1.347] GPL
AfterNET
PIInkIRC | PTHnkIRC ;4 hybride C 2001 Hybrid6/PTlink6.19.6 GPL
Server Software (v.6)
QuakeNet
QuakeIRCd |developement|UnreallRCd C 1997 QuakeIRCd-1.8 GPL
team
1IRCd
UnrealIRCd UnreallRC DreamForge C 1999 Unreal3.2.5 GPL
Team
UltimateIRcd [22d0WRealm DreamForge C ? UltimateIRCd(Tsunami)-3.0(01) GPL
Creations

Zrédto: Wikipedia-en: Comparison of IRCds
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Dodatkowe serwisy

Serwisami nazywa si¢ w sieciach IRC specjalne, dodatkowe ustugi, ktére umozliwiaja
miedzy innymi rejestrowanie i nadzorowanie kanaléw bez potrzeby stawiania botéw,
rejestrowanie wlasnego nicka, zostawianie komunikatéow innym zarejestrowanym
uzytkownikom, pozyskiwanie pomocy i wiele innych rzeczy.

Serwisy, zwlaszcza nadzorujace kanaly, czesto sa mylone z botami, gdyz z punktu widzenia
uzytkownika zachowuja si¢ one podobnie jak boty. Podobienistwo to jest jednak pozorne,
gdyz serwisy nie tacza si¢ jak klienty z serwerem, lecz dzialaja bezposrednio na nim.
Niektére IRCd (oprogramowanie serwerdw) maja serwisy wbudowane bezposrednio w ich
kod, z kolei inne wspoélpracuja z niezaleznymi modutami serwisowymi pracujacymi jako
oddzielne procesy. Do najbardziej znanych tego rodzaju pakietdw naleza: Anopa, srvx,
Atheme, hybserv, Epona i IRC Services 5.

X Undernetu

Pierwsza siecia z zaimplentowanym serwisem byt Undernet, gdzie w oprogramowanie ircu
wlaczono integralnie ustuge o nazwie X. X jest rodzajem "pseudobota", ktéry jest stale
obecny w sieci i ktory posiada uprawnienia ircopa.

W odrdznieniu od innych tego rodzaju serwiséw, X stuzy tylko do rejestracji i ochrony
kanatu i nie mozna za jego pomoca rejestrowac nicka. Zamiast tego, aby zaczac¢ korzystac z X
trzeba si¢ zarejestrowac na specjalnej stronie CSservice (http://cservice.undernet.org/) i
nastepnie uzywac tego username w trakcie logowania do Undernetu. W trakcie rejestracji
trzeba poda¢ wiele danych osobowych (lfacznie z adresem zamieszkania i numerem
telefonicznym) co stuzy wykluczeniu mozliwosci wielokrotnego rejestrowania. Aby uzy¢ X

do rejestracji kanatu i jego pilnowania, trzeba najpierw samemu zatozy¢ ten kanat i przez
minimum 100 dn go utrzymywac i znalez¢ po tym czasie 10 innych zarejestrowanych osdb,
ktore popra "oficjalne" ustanowienie danego kanatu. Ustanowienie to jest mozliwe po
zlozeniu specjalnego "podania” w CSservis, ktdre jest rozpatrywane przez Channel Service
Committee, po ktorego zgodzie dopiero mozna zacza¢ zarzadzac¢ kanalem za pomoca serwisu
X. Jeden zarejestrowany uzytkownik moze zarejestrowac tylko jeden kanat. Channel Service
Committee jest raz do roku wybierany przez wszystkich zarejestrowanych uzytkownikéow
Undernetu.

Serwis X mozna obstugiwaé z poziomu IRC poprzez wysytanie odpowiednich komend
przez /msg lub poza IRC poprzez strone CSservice. Osoba ktdra zarejestrowata kanat, dostaje
automatycznie najwyzszy poziom uprawnien tzw. 500 (Menedzer kanatu) i nastepnie moze
wedlug wlasnego uznania przydziela¢ innym uzytkownikom kanatu rézne, nizsze poziomy
uprawnien: 450 (Zaufany Administrator Kanatu), 400 (Administrator Listy Accesséw), 200,
(Operator Listy Userow), 100 (Operator Kanatu), 75 (Nowy Operator Kanatu), 50 (Regularny
uczestnik kanatu), 1 (poczatkujgcy uczestnik kanatu), 0 (wszyscy pozostali).
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W zaleznosci od poziomu uprawnienn uczestnicy kanalu maja dostep do okreslonego
zestawu komend X. 1 i 50 moga w zasadzie tylko wykona¢ komendy, dzieki ktérym
uzyskuja pewne informacje o kanale ijego uzytkownikach:

/msg X STATUS #kanat

wyswietli szereg informacji o danym kanale
/msg X SHOWCOMMANDS #kanat

pokaze liste komend, do ktérych jesteSmy na danym kanale uprawnieni
/msg X ACCESS #kanat -min 75

pokaze liste uzytkownikow, ktérzy maja poziom minimum 75.

Uzytkownik majacy poziom 75 uzyskuje mozliwos¢ wykopywania z kanatu i zmiany topica:

/msg KICK #kanat nick
/msg TOPIC #kanat tekst nowego topicu

Uzytkownicy poziomu 100 otrzymuja prawo do stosowania komend umozliwiajacych
bezposrednie zarzadzanie kanalem. Sa to m.in:

/msg X OP #kanat nick1, nick2, nick3
nadanie statusu opa na na danym kanale okreslonym uzytkownikom
/msg X DEOP #kanat nick1, nick2, nick3
zabiera opa
/msg X BAN #kanat klucz powdd czas
zaklada bana na okre$lony czas z okreslonego powodu uzytkownikowi
spelniajacemu okreslony klucz wyszukiwania
/msg X UNBAN #kanat klucz
zdejmuje bana.

Uzytkownicy poziomu 200 i 400 uzyskuja mozliwos¢ nadawania i zmieniania innym statusu
nizszego od wilasnego przy pomocy komendy:

/msg X ADDUSER #kanat nick poziom

rejestracja i nadanie okreslonego poziomu uzytkownikowi
/msg X MODINFO #kanatl Access nick poziom

zmiana poziomu danego uzytkownika.

Uzytkownicy poziomu 450 uzyskuja mozliwos¢ przywotywania i wycofywania X-a z
kanatu:

/msg X JOIN #kanat

przywotanie X-a na dany kanat
/msg X PART #kanat

wycofanie X-a z kanatu.

Dzigku temu, Ze X ma status IRCopa kanalem mozna sterowac gdy X nie "siedzi" na kanale -
uzytkownicy sq wtedy opowani, deopowani, wykopywani i banowani w sposdb sprawiajacy
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wrazenie jakby to robil sam serwer IRC. Trwanie Xa "na posterunku" powoduje jednak, ze
kanat caly czas istnieje, nawet wtedy, gdy wszyscy go akurat opuscili.

Wreszcie uzytkownicy poziomu 500 maja peten dostep do komendy "SET", ktora umozliwia
zmiane konfiguracji kanatu na X. Np:

/msg X SET #kanat StrictOp ON
powoduje, ze status opa na kanale moga miec¢ tylko uzytkownicy posiadajacy na X-ie
50 lub wyzej, pozostalym, gdy go przypadkiem dostana X automatycznie go
odbierze.

Komenda SET posiada dziesiatki opcji, ktdre mozna poznawac stopniowo w miare potrzeb.
Zawsze mozna tez je wyswietli¢ przy pomocy komendy:

/msg X HELP SET
Najczesciej spotykany schemat serwisowy

Pionierski system serwisowy Undernetu jest przez wiele oséb uwazany za nadmiernie
sformalizowany i trudny do praktycznego stosowania. Stanowit on jednak rodzaj wzorca dla
pozniejszych serwisow dziatajacych w innych sieciach. Najczesciej spotykany obecnie system
serwisowy wywodzi sie tego, ktory opracowano dla sieci DALnet. Systemy serwisowe sa
czasem wbudowane bezposrednio w kod serwera (np: DALnetowy behemout i hyperion
dziatajacy we freenode) lub dzialaja w postaci osobnego pakietu (Anope, srvx, Atheme,
hybserv, Epona, IRC Services 5). Jakkolwiek systemy te r6zniq sie w niektérych szczegotach,
ich ogolny schemat jest w zasadzie bardzo zblizony.

Na schemat ten skladajq si¢ zawsze minimum 2 pseudoboty:

« NickServ - stuzacy do rejestrowania nickow

« ChanServ - dzialajacy z grubsza tak jak Undernetowy X, tylko bez koniecznosci
przechodzenia przez biurokratyczny proces rejestrowania nowego kanalu; na ogot
przy pomocy ChanServu mozna po prostu zarejestrowac kazdy kanat, ktorego nikt
wczeshiej jeszcze nie zarejestrowal.

Oprocz tego, w niektérych wersjach tego rodzaju serwiséw dostepne sa tez:

« MemoServ - stuzacy do zostawiania powiadomien dla innych

« StatServ - gromadzi i udostepnia rozmaite statystyki na temat kanatu, serwera i catej
sieci

« SeenServ - gromadzi informacje o tym, kiedy dany nick ostatni raz byl na serwerze,
danym kanale i kiedy ostatni raz si¢ odezwat

« HelpServ - system pomocy dla poczatkujacych

« OperServ - wsparcie dla IRCopow, niedostepne dla innych uzytkownikow

« BotServ - umozliwiajacy rejestrowanie prywatnych botdw stawianych na kanale.

Uwagi techniczne
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Aby sie zorientowad, z jaka wersjg serwisu ma si¢ do czynienia w danej sieci,
najprosciej jest uzy¢ komendy /msg HelpServ HELP; oprécz tego zwykle kazdy z
psuedobotow ma swoj wilasny system pomocy, ktéry mozna zobaczy¢ przy pomocy
komendy /msg bot HELP gdzie pod "bot" nalezy wstawi¢ nazwe danego pseudobota.
Komenda /msg bot HELP komenda wyswietla szczegdtowa informacje o danej
komendzie. Dla utatwienia pracy z pseudobotem najlepiej jest uzy¢ komendy /query
bot i nastepnie "rozmawia¢" z nim w osobnym oknie. Wéwczas mozna w podanych
ponizej przyktadach komend pomina¢ ich cze$¢ "/msg bot".

Instrukcja obslugi serwisow freenode

Ze wzgledu na to, ze liczba komend obstugiwanych przez wszystkie te serwisy jest zawrotna
i rézna dla réznych odmian pakietéw serwisowych, zapoznamy si¢ z jego dziataniem na
przykladzie sieci freenode (http://freenode.net/irc_servers.shtml).

NickServ

Zaczynamy od zarejestrowania sie¢ w NickServie, bez czego nie bedziemy mogli dalej
dziataé. Robi sie to komenda:

/msg NickServ REGISTER hastlo - gdzie hasto = jakie$ wybrane przez nas hasto.

Pdzniej mozna (ale nie trzeba koniecznie) umiesci¢ w NameServie rozmaite informacje o
sobie przy pomocy komendy "SET". Np:

/msg NickServ SET EMAIL adres@e-mail

mozemy umiescic¢ kontaktowy e-mail, ktory bedzie widoczny, gdy kto$ wykona komende:
/msg NickServ INFO nick

Gdy uzyjemy komendy:
/msg NickServ SECURE ON w potaczeniu z /msg NameServ SET KILL ON

uzytkownik, ktory pod Twoja nieobecnos$¢ pojawi sie¢ z Twoim nickiem w sieci, zostanie
ostrzezony przez NickServa, Ze nick jest zarejestrowany i gdy w przeciaggu minuty nie
zmieni nicka na jaki$ inny zostanie odtaczony od sieci. Trzeba pamigta¢, ze gdy sam/sama
bedziesz si¢ logowal/a do sieci, bedziesz musial/a zarejestrowac si¢ w NickServie i bedziesz
mie¢ na to rowniez tylko minute. Rejestrowanie wykonuje sie komenda:

/msg NickServ IDENTIFY hasto gdzie hasto = wybrane przez ciebie wczesniej hasto.
Gdy zrezygnujesz z ustawienia "KILL ON", NickServ bedzie tylko ostrzegal uzytkownika
stosujacego twoj nick, ze jest on zarejestrowany, ale nie bedzie go usuwat z serwera. W

momencie gdy ty zalogujesz si¢ na serwer i bedziesz chciat/a odzyska¢ swdj nick, bedziesz
mogl/mogta to zrobi¢ przy pomocy komendy:
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/msg NickServ RECOVER nick hasto

co da "zlodziejowi" nicka minut¢ na zmiane hasla, albo zostanie on/ona odlaczony/a od
serwera.

Pozostate komendy NickServa

ACCESS nick adres albo klucz - modyfikuje liste adreséw (lub ich kluczy), z ktorej
bedziemy automatycznie rozpoznawani jako zarejestrowany uzytkownik - po
zdefiniowaniu "accessu", gdy bedziesz dziatal/a spod adresu zgodnego z kluczem
uzytym w tej komendzie, nie bedziesz musiat/a przy kazdym logowaniu do sieci
uzywac komendy IDENTIFY.

LIST klucz - wyswietla liste zarejestrowanych uzytkownikow spetniajacych kryteria
podane w kluczu.

GHOST nick - usuwa naszego wilasnego "ducha" (zawieszona sesje), jesli po
przypadkowym odlaczeniu sie¢ od sieci zdarzyto nam sie go zostawi¢ na serwerze.
Jest to przydatne, gdyz w momencie gdy "duch" ciagle jest na serwerze nie mozna
dziata¢ spod wlasnego nicka, gdyz on go blokuje.

LINK nick1 nick?2 - jesli masz zarejestrowane dwa rézne nicki mozesz w ten sposob
je z soba "potaczy¢" dzieki czemu bedzie je mozna obstugiwaé przy pomocy jednego
hasta i beda miaty one wspolne ustawienia tworzone komenda SET.

UNLINK - znosi wczesniej ustawione potaczenie dwoch zarejestrowanych nickow.

ChanServ: rejestracja kanalu

Gdy juz zalatwite$/as sprawy z NickServem, mozesz przystapi¢ do rejestracji nowego
kanatu. Najpierw jednak warto sprawdzi¢, czy kto$ wczesniej juz nie zarejestrowat kanatu o
tej samej nazwie. Najprosciej jest to zrobi¢ komenda:

/msg ChanServ INFO #kanat

Jesli kanat jest zarejestrowany otrzymasz informacje przez kogo i kiedy, oraz by¢ moze opis
tego kanatu. Jeéli nie jest, ChanServ odpowie:

The channel [#kanat] is not registered.
Aby zarejestrowac kanat nalezy wykonac¢ komende:
/msg ChanServ REGISTER #kanat hasto

Aby pdzniej mdc zarzadzac¢ kanalem trzeba przy kazdym zalogowaniu si¢ do sieci wykonac
komende:

/msg ChanServ IDENTIFY #kanat hasto

nawet jesli wczesniej rozpoznat cie juz NameServ. Jesli kanat przestat by¢ potrzebny mozna
go wyrejestrowac komenda:
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/msg ChanServ DROP #kanat hasto

W wigkszosci sieci, w tym tez w omawianym freenode, rejestrowanie kanatu, z ktorego sie
nie bedzie aktywnie korzystac¢ jest niemile widziane. W wielu sieciach, kanal nieuzywany
przez okreslony czas (np. 120 dni w freenode) jest automatycznie wyrejestrowywany bez
powiadamiania o tym fakcie jego wtasciciela. Po wyrejestrowaniu kanal moze zarejestrowac
ktos inny.

ChanServ: konfiguracja kanatu

Kanal konfiguruje si¢ za pomoca komendy SET, do ktorej ma si¢ dostep, gdy jest sie
wlascicielem danego kanatu. Ogoélna sktadnia komendy SET:

/msg ChanServ SET #kanal OPCJA parametr
Do najbardziej przydatnych opgji nalezy:

PASSWORD hasto - ustawia haslo potrzebne do potwierdzenia, Ze jest sie
wlascicielem kanatu.

SECURE ON - wlacza ochrone kanatu - zmiany trybéw i innych ustawien kanatu
beda mogty dokonywac tylko osoby posiadajace odpowiedni poziom uprawnien.
SECUREOPS ON - powoduje, ze tylko uzytkownicy z poziomem uprawnienien
cmdops (patrz nastepny podrozdzial) beda mogli mie¢ opa na kanale - pozostaltym
ChanServ bedzie go automatycznie odbierat.

TOPICLOCK ON - powoduje, ze topic kanatu bedzie mozna zmienia¢ tylko przy
pomocy ChanServa.

GUARD ON - powoduje, ze ChanServ wchodzi na kanat i stale na nim "siedzi".
MLOCK ON - powoduje, ze ChanServ nie bedzie pozwalat zmieni¢ trybu kanatu.

Opcje, kore wlacza si¢ przez parametr "ON" mozna wylaczy¢ podajac te sama komende z
parametrem "OFF.

Inne, mniej wazne opcje

URL adres strony www - umieszcza w bazie danych adres strony WWW zwigzanej z
kanatem, ktory sie wyswietli gdy ktos wykona komende LIST.

EMAIL adres@e-mail - umieszcza w bazie danych e-mail kontaktowy dla danego
kanatu.

ALTERNATE nick - dodaje alternatywna osobe kontaktowa do obstugi kanatu.
PRIVATE ON - kanal nie bedzie pokazywany na liScie generowanej komenda LIST.
ENTRYMSG wiadomos¢ - kazdy wchodzacy na kanat bedzie dostawal notice o
okreslonej ta komenda tresci.

SPLITOPS OFF - ChanServ nie bedzie automatycznie odbieral opa wszystkim,
ktorzy go dostali od serwera po zakonczeniu splitu - jest to jedyna opcja, ktdra jest
ustawiona standardowo z parametrem "ON".

VERBOSE ON - ChanServ bedzie informowal wszystkich ze statusem chanop o
zmianach na liScie zarejestrowanych uzytkownikow kanatu.
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ChanServ: nadawanie uprawnien uzytkownikownikom

Zaufanych uzytkownikéw kanatu, ktéorym chce sie da¢ okreslone uprawnienia do
kontrolowania swojego kanatu poprzez ChanServa mozna dopisa¢ komenda:

/msg ChanServ ACCESS #kanal ADD nick (lub klucz) poziom_uprawnien

gdzie poziom_uprawnien to liczba od -1 do 100. Standardowa hierachia poziomoéw
uprawnien wyglada nastepujaco:

-1 autodeop - uzytkownik z tym poziomem bedzie automatycznie deopowany po
wejsciu na kanat.

OFF autovoice - uzytkownik z tym poziomem bedzie automatycznie dostawat flage
voice (+) po wejsciu na kanal; poziom ten jest standardowo niezdefiniowany.

OFF autoop - uzytkownik bedzie automatycznie opowany po wejsciu na kanal;
standardowo ChanServ nikogo automatycznie nie opuje - dopiero po ustaleniu
warto$ci poziomu uprawnien dla funkcji autoop bedzie to czynit w stosunku do
uzytkownikéw posiadajacych ten poziom.

5 cmdinvite - uzytkownik bedzie mial prawo uzywa¢ komendy INVITE w
ChanServie.

8 cmdvoice - uzytkownik bedzie mial prawo uzywa¢ komendy VOICE w
ChanServie.

10 emdop - uzytkownik bedzie miat prawo uzywac komendy OP ChanServa.

10 cmdunban - uzytkownik bedzie mial prawo uzywac¢ komendy UNBAN
ChanServa.

10 topic - uzytkownik bedzie mial prawo zmienia¢ topic kanatu, gdy w Chanservie
jest ustawiona opcja TOPICLOCK; gdy TOPICLOCK jest wylaczony to ten poziom
uprawnien oczywiscie nie ma zadnego praktycznego sensu.

15 autorem - uzytkownik bedzie miat prawo uzywa¢ komendy AUTOREM
ChanServa.

20 emdclear - uzytkownik bedzie miat prawo uzywac komendy CLEAR ChanServa.
25 set - uzytkownik bedzie miat prawo uzywac komendy SET ChanServa

30 access - uzytkownik bedzie mial prawo nadawa¢ poziom uprawnienn komenda
ACCESS innym uzytkownikom.

50 level - uzytkownik bedzie miat prawo uzywac¢ komendy LEVEL ChanServa.

100 - uzytkownik bedzie miat takie same prawa jak wiasciciel kanatu.

Standardowy schemat poziomdéw uprawnien mozna zmienia¢ komenda:
/msg ChanServ LEVEL #kanal SET zakres_uprawnien poziom_uprawnien

gdzie zakres_uprawnien to jego nazwa zaznaczona wyzej wyttuszczeniem. Na przyklad
komenda:

/msg ChanServ LEVEL #xyz SET autoop 10
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ustawi poziom uprawnien potrzebny do tego aby ChanServ automatycznie opowat
uzytkownika po wejéciu na kanal #xyz, na wartos¢ 10. Z komendy LEVEL SET trzeba
korzystac bardzo ostroznie. Na przyklad ustawienie:

/msg ChanServ LEVEL #xyz SET set -1
spowoduje, ze dokladnie kazdy bedzie mogt zmieni¢ ustawienia kanatu #xyz w ChanServie.
Inne komendy ChanServa

AUTOREM #kanat (ADD, DEL lub LIST) nick lub klucz
dodaje "ADD", zdejmuje "DEL" lub pokazuje liste¢ (LIST) uzytkownikéw, ktorzy sa
automatycznie wykopywani i banowani na kanale.
LIST klucz
wyswietla liste zarejestrowanych kanatéw spelniajacych warunki podane w kluczu.
GETKEY #kanat
podaje hasto potrzebne do wejscia na kanat zabezpieczony haset (pracujacy w trybie
+Kk).
INVITE #kanat nick
ChanServ wysyla zaproszenie do wejscia na kanat pracujacy w trybie +i; gdy nick jest
pominiety zapraszany jest wysylajacy te komende.
OP #kanat nick
ChanServ opuje osobe o danym nicku; gdy nick jest pominigty zapraszany jest
wysylajacy te komende.
VOICE #kanat nick
ChanServ nadaje status +v osobie o danym nicku; gdy nick jest pominiety status +v
dostaje wysylajacy te komende.
UNBAN #kanat
likwiduje catg liste bandw danego kanatu.

Qi L QuakeNetu

QuakeNet ma dos¢ nietypowy, jedyny w swoim rodzaju system serwisowy. W jego sktad
wchodzi obecnie kilkanascie pseudobotdow, z ktorych najwazniejsze sa jednak Q i L. W
QuakeNecie, podobnie jak w Undernecie nie ma mozliwosci bezposredniego rejestrowania
nickéw, jednak uzycie Q lub S jest posrednio zwiazane z rejestracja w nim swojego username
i klucza adresu IP, spod ktérego bedzie si¢ rozpoznawanym przez te pseudoboty. Oba
pseudoboty petnia role nadzorcéw kanalu, z tymze L jest wersja uproszczong serwisu,
przeznaczona do pracy na niewielkich kanatach, a Q wersja pelna, przeznaczona do obstugi
duzych kanatow.

Rejestracja i obstuga swojego konta na Q

Prace z oboma pseudobotam rozpoczyna si¢ od zerejestrowania si¢ na Q, gdyz L korzysta z
danych rejestrowych gromadzonych przez Q. Robi sie to za pomoca komendy:

/msg Q HELLO adres@e-mail
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Q wysyla na podany adres e-mail z hastem, ktory trzeba uzy¢ w kolejnej komendzie:
/msg Q@CServe.quakenet.org AUTH username hasto

Na co Q odpowiada:
Q(TheQBot@CServe.quakenet.org)- You have authed as userid: xxxx nick: yyyy

I od tej pory mozna juz uzywac serwisu Q i L. Gdybys$ chciat w przyszlosci sprawdzié, czy
jeste$ zrejestrowany mozesz zrobi¢ to komenda:

/msg Q whoami
Aby zmieni¢ swoje hasto piszesz:

/msg Q@CServe.quakenet.org NEWPASS stare_haslo nowe_haslo nowe_haslo
(nowe hasto trzeba powtorzy¢ dwa razy)

Mozna tez zmieni¢ swdj adres e-mail, ktdry sie bedzie stosowato do kontaktu z Q:
/msg Q@CServe.quakenet.org EMAIL hasto nowy@adres

W przypadku gdy zapomnisz swoje hasto mozesz napisac:
/msg Q REQUESTPASSWORD twoéj@adres

przy czym "twoj@adres" musi by¢ tym, spod ktorego jestes w Q zarejestrowany/a - hasto
zostanie wystane e-mailem na podany adres.

Pracaz L
Aby wezwac L na kanat nalezy wykona¢ komende:
/msg R REQUESTBOT #kanat
Aby ta komenda zadziatata trzeba speini¢ nastepujace warunki:

+  by¢ zarejestrowanym na Q pod nickiem spod ktérego sie t¢ komende wysyta

« miec opa na na kanale

« na kanale musi by¢ w momencie wezwania minimum jeszcze 3 innych
uzytkownikow, ktorzy nie musza by¢ zarejestrowani w Q.

Komenda ta nie zadziata od razu - L pojawi si¢ na kanale po od kilku godzin do nawet kilku
dni od zgloszenia. Ponawianie od czasu do czasu tej komendy moze troche przyspieszy¢
pojawienie sie L, ale nie nalezy wysyla¢ tego zgloszenia zbyt czesto. L jest wycofywany z
kanatu, gdy nikt na niego nie wchodzit przez 20 dni, lub gdy kto$ z operatoréw tego kanatu
powaznie naruszyl zasady netykiety QuakeNetu. Nie ma natomiast mozliwos¢ wycofania L
z kanalu samodzielnie.
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Gdy L pojawi si¢ na kanale oznacza to, Ze rejestracja kanatu zostata zaakceptowana. L nie
stosuje schematu poziomdéw uprawnien jak X i ChanServ, lecz przy rejestracji uzytkownikow
kanalu przyznaje si¢ im okreslone flagi wewnetrzne. Sa to: +n - wlasciciel (owner), +m mistrz
(master), +o - uzytkownik, ktdry ma prawo miec opa na kanale, +v - uzytkownik, ktéry ma
prawo miec¢ voice na kanale, +a - powoduje, ze gdy kto$ ma +o dostaje opa automatycznie po
wejsciu na kanat, a gdy ma +v dostaje automatycznie voice.

Nowych uzytkownikéw dodaje sie komenda:

/msg L ADDUSER #kanat nick

ktory standardowo nadaje temu uzytkownikowi flage "+ao"; dodawany uzytkownik nie
musi mie¢ konta na Q, ale musi by¢ w momenci wykonywania tej komendy obecny na
kanale;
/msg L ADDUSER #channel #Qkonto

to samo co wyzej, tylko z wykorzystaniem danych z konta osoby zarejestrowanej wczesniej
na Q. Uzytkownik zarejestrowany na Q nie musi by¢ obecny na kanale w momencie
wykonywania tej komendy. L akceptuje rejestracje maksymalnie 30 uzytkownikéw na
kanale, gdy bedziemy chcieli zarejestrowac ich wiecej, bedziemy musieli wezwac¢ na kanat Q.
Komenda:

/msg L CHANLEYV #kanat

bez parametréw wyswietla peina liste zarejestrowanych uzytkownikéw. Stuzy ona takze do
zmieniania flagi wcze$niej zarejestrowanych uzytkownikdéw:

/msg L CHANLEYV #kanal nick +(-)flagi

odpowiednio dodaje (+) lub odejmuje (-) flage danemu uzytkownikowi zarejestrowanemu
pod danym nickiem.

/msg L CHANLEYV #kanal #Qkonto +(-)flagi
dziata tak samo dla uzytkownikéw zarejestrowanych w Q.
Komenda:
/msg L REMOVEUSER #kanal nick lub /msg L REMOVEUSER #kanal #Qkonto
usuwa rejestracje uzytkownika na kanale.
Inne przydatne komendy L:

Dostepne dla wszystkich:
HELP - system pomocy.
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WHOIS - informacja o uzytkowniku.

VERSION - podaje wersje L.

Dostepne, gdy ma sie flage +o na L:

INVITE - L - wysle zaproszenie na kanat.

OP - L - da opa na kanale.

VOICE - L - da +v na kanale.

Dostepne, gdy ma sie flage +m lub +n na L:

'CLEARCHAN - likwiduje wszystkie aktualne tryby kanatu.

RECOVER - stuzy do odzyskiwania kanalu po przejeciu go przez kogos. Deopuje
wszystkich aktualnych opdw, likwiduje tryb kanatu +i i +k i likwiduje wszystkie bany
zatozone na kanale.

UNBANALL - usuwa wszystkie bany z kanatu.

DEOPALL - odbiera wszystkim opa na kanale.

WELCOME - zmienia tekst powitalny kanatu.

Pracaz Q

Q mozna wezwac¢ na kanat w momencie, gdy jest juz na nim L z lista co najmniej 15
zarejestrowanych uzytkownikéw. Moze to zrobi¢ tylko wiasciciel danego kanalu. Oprocz
tego trzeba spelni¢ pare innych wymagan, ktére nie sa publicznie ujawnianie i o ktérych
decyduje specjalna komisja zajmujaca si¢ Q. Q wzywa si¢ na kanat doktadnie tak samo jak L:

/msg R REQUESTBOT #kanat

Dziata to podobnie jak z L tzn. zastapi on L na kanale w kilka godzin do kilku dni od
wezwania, przy czym to sie nie musi sta¢, gdy komitet uzna, ze Q na danym kanale nie jest
jeszcze potrzebny. Negatywnej decyzji komitetu nie wolno komentowaé publicznie ani
domaga¢ sie wyjasnienia jej powoddw, pod grozba wycofania z kanatu takze L i
zablokowania konta na Q. W momencie zamiany L na Q na kanale, wszystkie ustawienia
kanatu i lista jego zaufanych uzytkownikéw jest automatycznie przenoszona z L na Q.

Podstawowy zestaw komend Q jest podobny do L. Czeé¢ z nich posiada jednak wigksza
funkcjonalno$¢. M.in. na Q mozna doda¢ uzytkownika kanalu z flaga +b (permanentnie
zbanowany - uzytkownik po wejsciu na kanat jest natychmiast wykopywany i banowany)
oraz +t (uprawniony do zmiany topicu kanatu). Oprdocz tego Q ma wiele komend do
zarzadzania kanatem, ktorych nie ma L. Sg to m.in:

AUTOLIMIT - ustala maksymalna liczbe oséb na kanale.

BAN - zaklada permanenty ban.

BANCLEAR - czyéci liste permanentnych banéw na Q.

BANDEL - kasuje jeden, okreslony ban.

BANLIST - wyswietla liste zatozonych banow.

CHANFLAGS - ustawia forsowanie okreslnego trybu pracy kanatu (flag
kanatowych).

SETTOPIC - ustala topic na kanale, ktérego nikt nie moze zmieni¢ z poziomu IRC.

Lista pakietow serwisowych
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Anope (http://www.anope.org)
osobny pakiet serwisowy, powstaly na bazie Epony w 2005 r. poczatkowo tylko w
celu naprawy niektdérych bledow Epony. Obecnie rozwija si¢ samodzielnie. W jego
sktad wchodza: ChanServ, NickServ, OperServ, MemoServ, HelpServ, BotServ i
HostServ. Dane gromadzone przez serwis sa w bazie MySQL.

Atheme (http://www.atheme.org/)
minimalistyczna wersja pakietu zawierajaca uproszczone wersje NickServa,
ChanServa, MemoServa i OperServa.

Epona (http://www.epona.org)

najbardziej rozpowszechniona wersja "standardowa" pakietu serwisowego, ktora jest
zgodna z bahamoutem DALnetu, zawierajaca OperServa, ChanServa, NickServa,
MemoServa i BotServa.

Hybserv2 (http://www.hybserv.net/)
wersja przeznaczona do pracy z ircd-hybrid rozwijana jako czes¢ projektu hybrid -
zawiera NickServa, ChanServa, MemoServa i OperServa.

IRC Services (http://www.ircservices.esper.net)
kolejna wersja serwisu pretendujaca do roli "wersji standardowej’ - zawiera
NickServa, ChanServa, MemoServa i OperServa.

PTlink (http://software.pt-link.net/)
jedna z nielicznych wersji serwisow dziatajaca tez pod MS Windows, uzywana w
kilku mniejszych sieciach IRC.

QuakeNet services (http://www.quakenet.org/)
opisane juz powyzej.

Ratbox services (http://services.ircd-ratbox.org/)
aktualnie stosowany w EFnecie - sklada si¢ tylko z jednego pseudobota "chanfixa",
ktéry stuzy do odzyskiwania kanatéw i nickdw w sytuacjach konfliktowych.

srvx (http://www.srvx.net/)
minimalistyczna wersja pakietu serwisowego, obstugujaca NickServa, ChanServa,
HelpServa i OperServa - stworzona jako alternatywa dla serwisu "X" dla icru -
stosowanego w Undernecie.

CSservice (http://cservice.undernet.org/)
oficjalne wsparcie dla serwisu "X" Undernetu.
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Terminologia

A

alias
forma komendy IRC, ktora klient przeksztatca w pelng posta¢ komendy wysytanej do
serwera, co skraca czas ich wypisywania; np: "/j #kanal" moze by¢ aliasem komendy
"/join #kanat".

Anope
jeden z pakietow oferujacych serwisy dodatkowe w IRC.

Atheme
inny pakiet serwisowy do IRC.

B

ban
zablokowanie wstepu na kanal dla okreslonego uzytkownika Ilub grupy
uzytkownikow.

bahamout-IRCd
wersja oprogramowania serwerdw IRC stosowana w sieci DALnet.

BitchX
"bojowy" klient IRC dla zaawansowanych uzytkownikow.

bot
wyspecjalizowany program, ktory taczy sie z serwerem IRC tak jak zwykly klient, ale
ktory nie stuzy do prowadzenia rozmoéw lecz do automatycznego realizowania
okre$lonych funkcji - np: pilnowania porzadku na kanale, rejestrowania jego
uzytkownikow itp.

bomba
metoda o$lepiania przeciwnika na IRCu poprzez wysylanie do jego klienta serii
powtarzajacych sie komend CTCP, DCC lub msg, ktére powoduja zawieszenie si¢
jego komputera lub zapchanie jego tacza powodujacego zerwanie jego lacznosci z
serwerem.

botlinia
niektore programy realizujace funkcje bota (Np: eggdropp) posiadaja wewnetrznego
chata, ktory jest na state polaczony z innymi botami podobnego rodzaju dziatajacymi
na tym samym lub na innych kanatach a nawet w innych sieciach IRC; tworzy to
wewnetrzy kanat porozumiewania si¢ widoczny tylko dla operatorow botow.

botnet
sie¢ botow tworzaca hierarchiczng sie¢, umozliwiajaca skuteczne nadzorowanie
kanatu z konsoli jednego z botow.

C

chanserv
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rodzaj ustugi, popularnej w wielu sieciach IRC, ktéra umozliwia rejestracje kanaléw a
nastepnie "pilnuje” kanatu, dzigki czemu nie istnieje ryzyko trwatego przejecia kanatu
(patrz takeover i nameserv).

chanfix
ustuga serwisowa dostepna EFnecie, przy pomocy ktérej mozna rozstrzygac spory o
prawa wilasnosci kanatow.

chatzilla
popularny klient IRC - cze$¢ pakietu Mozilli.

cloack, cloacking
specjalna ustuga dostepna w niektérych sieciach, umozliwiajaca ukrycie swojego
rzeczywistego adresu przed innymi uzytkownikami irc i zastgpienie go okreslonym
tekstem np: "wikipedia/<nick>" Patrz meta:IRC channel cloaks.

CSservice
oficjalna bramka WWW do oblsugi serwisu "X" dziatajacego w Undernecie.

ctep
client-to-client protocol - zbidér komend umozliwiajacych bezposrednie pobieranie
wybranych informacji z klienta innego uzytkownika - umozlwia, uzyskiwanie
informacji o nazwie klienta, jego wersji, czasie systemowym, lagu itp.

D

DALnet
Duza sie¢ IRC dzialajaca w USA, w ktérej powstat schemat dodatkowych serwisow
stosowany pozniej w wielu innych sieciach.

dcc
Direct Client-to-Client - zbior ustug zwiazanych z bezposrednim kontaktem dwoch
klientéw z pominigeciem serwera IRC realizowany przez wiekszos¢ programow do
IRC, umozliwiajacy chat z pominigeciem serwera, przesylanie plikow, sprawdzanie
laga itp.

deop

odebrania opa uzytkownikowi.

duch (ghost)
porzucona, martwa sesja IRC; powstaje na skutek naglego, nieporawnego zerwania
facznosci z serwerem; uzytkownik jest widoczny na kanale, mimo ze faktycznie jest
roztaczony.

E

EFnet

najwieksza i najstarsza sie¢ publiczna IRC, dziatajaca gtownie w USA.
Eggdrop

najbardziej popularny program stuzacy do stawiania botow.
Epona

pakiet serwiséw dodatkowych uzywany w niektérych sieciach IRC.
event
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dowolne zdarzenie ktore mialo miejsce w sieci IRC, pojecie stosowane przy pisaniu
skryptow; eventami sa np: komunikaty uzytkownikow wysylane na kanat, wyjscie i
wejscie na kanat, zmiana trybu kanatu lub uzytkownika itp.

eXtreme
popularny uniwersalny skrypt do mIRCa, znany z licznych "wodotryskow", takich
jak np: wbudowany mp3 player.

flood
wysylanie na kanat lub bezposrednio do okreslonego klienta duzych ilosci danych na
raz; czasami wykonywane omylkowo przez poczatkujacych uzytkownikéw a
czasami celowo jako rodzaj wandalizmu lub w celu "oslepienia" uzytkownikéw z
flaga opa w czasie dokonywania takeoveru.

freenode
jedna z duzych, publicznych sieci IRC; przeznaczona dla oséb zwiazanych z
projektami wolnego oprogramowania i wolnej tresci.

flaga
oznakowanie grup uzytkownikéw kanalu posiadajacych okreslone przywileje,
widoczne na liscie uzytkownikéw - "@" - op, "+" - voice' wewnatrz botlinii i
niektorych serwiséw réwniez wystepuja flagi uzytkownikow tyle, Zze inne.

fSERV
rozszerzenie DCC umozliwiajace stawianie prymitywnych bibliotek plikow do
pobrania, zaimplementowana po raz pierwszy w mIRCu.

g-line
to samo co k-line, tyle Ze nie jest zakladane na jednym serwerze lecz dziata globalnie
na wszystkich serwerach danej sieci IRC.

ghost
patrz duch.

hub
wezlowy serwer IRC, do ktdrego nie mozna sie zalogowac i ktérego zadaniem jest
tylko laczy¢ inne serwery; w botnetach jest to wezlowy bot, do ktérego sa
przytaczone wszystkie pozostale boty

hybrid-IRCd
wersja oprogramowania do serwerow IRC, powstata w EFnecie, z ktdrej wywodzi si¢
wiele innych wersji tego oprogramowania, obecnie jest rozwijana jako niezalezny
projekt.

hybserv2
projekt stworzenia uniwersalnego pakietu serwisowego do wspotpracy z IRCd-
hybird.
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hyperion-IRCd

infobot

ircop

wersja oprogramowania serwerow IRC, na ktdrej dziata sie¢ freenode.

bot, ktdry nie jest przeznaczony do pilnowania kanatu lecz do udostepniania przez
pytania zadawane na kanale okreslonych informacji.

uzytkownik posiadajacy szczegdlne uprawnienia - ma automatycznie status
operatora na wszystkich kanatach irc, moze zaktadac k-linie i tworzy¢ bany dziatajace
na calych grupach kanatéw - status ircopa moze nada¢ wylacznie operator serwera;
zwykle ircopami sg operatorzy serwerdw; w niektorych sieciach status ircopa maja
boty oferujace dodatkowe ustugi - patrz nickserv i chanserv

idle time

identd

IRCd

ircii

ircN

irssi

czas jaki minal od ostatniej akqgi danego uzytkownika; zwykle serwery po
przekroczeniu pewnej, granicznej wartosci "idle" uznaja uzytkownika za "ducha"
(zawieszona sesje) i zrywaja z nim tacznosé.

ustuga serwerowa, umozliwiajaca serwerowi rozpoznawanie numeru IP logujacego
sie uzytkownika, oraz przynajaca mu automatycznie na tej podstawie okreslong flage
globalna.

skrot od IRC deamon - podstawowe oprogramowanie serwera IRC, ktore realizuje
prawie wszystkie jego funkcje, oprécz (w niektdrych przypadkach) - serwisow.

najstarszy klient do IRC, stanowiacy wzorzec dla pozostalych, przeznaczony gtéwnie
do pracy w w systemach opartych na architekturze Unixa.

popularny skrypt uniwerasalny do programu mIRC o charakterystyce zblizonej do
LiCe.

popularny, wzglednie fatwy w obstudze klient do IRC, przeznaczony giéwnie do
pracy w systemach opartych na architekturze Unixa.

IRC Services

J

join

K

kanat

popularny pakiet serwisowy do sieci IRC, starajacy sie by¢ standardem w tym
zakresie.

podstawowa komenda IRC powodujaca wejscie na dany kanat.
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miejsce prowadzenia rozmoéw na IRCu. Kanaly oznacza si¢ znakiem hasza (#) na
przykiad: #wikipedia, #wikinews-pl - osoby przebywajace na raz na jednym kanale
widza wszystkie komunikaty, wysytane przez uczestnikoéw kanatu na ten kanat.
k-line
trwaty ban dla okres$lonych zakreséw numerdéw IP uniemozliwiajacy taczenie sie z
dang siecia IRC - zaktadane przez operatoréow serweréw dla grup uzytkownikéw nie
stosujacych si¢ do podstawowych zasad danej sieci
klient
program umozliwiajacy rozmowy na IRCu, taczacy sie z serwerem.
kick
wykopanie uzytkownika z kanatu
klucz
— patrz maska

L
pseudobot stanowiacy czes¢ pakietu serwisowego QuakeNetu - uproszczona wersja
Q petniaca role nadzorcy niewielkich kanatow.

lag
zauwazalne spowolnienie przeplywu informacji miedzy serwerem i klientem lub
miedzy dwoma klientami; zdarza sig, ze osigga nawet kilka minut; powoduje
czasami nieporozumienia w czasie rozmoéw na kanale - komenda, ktéra umozliwia
zbadanie lagu /ctcp ping <nazwa kanatu> lub <nick usera>.

lamer
uzytkownik niedouczony, ktory zachowuje si¢ nieodpowiedzialnie lub zadaje duzo
niepotrzebnych pytan, na ktére odpowiedz mozna uzyska¢ w podreczniku do IRC.

LiCe

popularny skrypt uniwersalny do programu ircll i pochodnych, stanowiacy wzorzec
dla innych tego rodzaju skryptow.

maska
ciag metaznakéw umozliwiajacy wybdr grupy uzytkownikéw wg okreslonego
kryterium; stosowane najczesciej w komendach: ban, whois i k-line; metaznaki
dozwolone w maskach ircowych sa zgodne ze standardem unixa.

massdeop, massban, masskick itd.
masowe odbieranie przywilejow lub banowanie i wykopywanie uzytkownikéw z
kanatu, zazwyczaj w celu przejecia kanatu, czesto wykonywane przez
wyspecjalizowane w tym boty lub "warskrypty".

mIRC
najbardziej popularny klient IRC pod MS Windows.

memoserv
jeden z serwiséw serwerowych - rodzaj ustugi, ktéra umozliwia pozostawianie
krétkich notatek zarejestrowanym uzytkownikom.
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msg
wysylanie komunikatu do okreslonego uzytkownika, niewidoczne na kanale.

motd
komunikat ustawiany przez operatora serwera, ktéry widzi kazdy uzytkownik
logujacy sie na dany serwer; pdzniej mozna go obejrze¢ przy pomocy komendy
/motd.

N

nick
pseudonim - nazwa, pod jaka uzytkownik jest widziany na IRCu.

nameserv
jeden z serwisow serwerowych - specjalna ustuga dostepna w niektérych sieciach
umozliwiajaca rejestrowanie swojego nicka, dzigki czemu jest pewnos¢, ze nikt nam
go nie odbierze.

nickcollision
kolizja nickéw - sytuacja zdarzajaca si¢ po splicie - polegajaca na tym, ze w sieci
pojawia sie nagle dwdch uzytkownikéw z tym samym nickiem - rézne protokoty IRC
w rézny sposob radza sobie z tym problemem; zawsze jednak na skutek kolizji jeden
z uzytkownikéw jest po prostu odlaczany od sieci - nickcollision jest czasem
wykorzystywane do przejecia kanatow (patrz takeover).

notice
krotki komunikat wysylany do okreslonego uzytkownika - od msg rézni sie tym, ze
w wiekszosci klientow pokazuje sie on w aktywnym, a nie nowoutworzonym oknie i
jest specjalnie wyrdzniany kolorem lub czcionka.

noName
popularny, zwlaszcza wsrdod uzytkownikdw QuakeNetu uniwersalny skrypt do
mlIRCa.

O

operator (op)
uzytkownik majacy na danym kanale specjalne prawa - daje mozliwosci banowania i
wykopywania innych uzytkownikéw z kanatu, a takze nadawanie przywileju opa
innym uzytkownikom; flaga "@" - patrz tez "ircop".

P

protectskrypt
skrypt, ktorego dzialanie polega gtownie na ochronie uzytkownika przed atakami
innych uzytkownikow.
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podstawowy psuedobot serwisowy QuakeNetu; pelni role nadzorcy duzych kanatow
oraz umozliwia rejestracje uzytkownikow tej sieci.

QuakeNet
jedna z najwigekszych, publicznych sieci IRC, uzywana gtéwnie przez graczy Quake i
innych gier komputerowych.

query
to samo co msg, tylko z funkcjg uruchomienia osobnego okna do rozmowy.

R

remotes
inna nazwa na event

revenge
tryb dziatania niektorych skryptow, botow i klientéw polegajacy na automatycznym
wykopywaniu i banowaniu uzytkownikéw z "czarnej listy" tworzonej automatycznie
lub recznie.

rathbox-IRCd
wersja oprogramowania serwerdw IRC na ktdrej dziata sie¢ EFnet.

S

serwer
komputer, do ktdrego trzeba sie podiaczy¢ przy pomocy klienta, by mdc rozmawiaé
na IRCu. Serwer nalezy do sieci i zazwyczaj ma swoja nazwe, na przyklad
irc.wikimedia.org. Aby potaczy¢ sie z ustuga IRC zazwyczaj korzysta si¢ z portu 6667.
serwis
dodatkowa ustuga dostarczana przez serwery IRC w niektorych sieciach, widoczna
dla uzytkownika jako rodzaj bota (ChanServ, NameServ, MemoServ, OperServ itp.)

split
pelna desynchronizacja jedengo lub wiecej serweréw powodujaca czasowe
podzielenie si¢ sieci na kilka podsieci; ma miejsce zazwyczaj gdy serwery sa
przeciazone nadmierna liczba uzytkownikow lub wystepuje przeciazenie tacz
miedzy nimi; na kanale wida¢ to w postaci masowego znikniecia grupy
uzytkownikow

skrypt

specjalny program pisany w wewnetrznym jezyku klienta lub bota IRC, poszerzajacy
w jaki$ sposdb jego mozliwosci

shitlist
"czarna" lista uzytkownikéw gromadzona recznie lub automatycznie przez skrypty i
boty; po wejsciu na kanal kogo$ z shitlisty, jest on natychmiast banowany i
wykopywany z kanatu

T

takeover
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przejecie wladzy nad kanatem - np. poprzez wytudzenie flagi opa od jednego z

operatorow kanatu a nastepnie szybki, masowy deop dotychczasowych operatorow
topic

tekst przypisywany do kanatu, ktéry jest wyswietlany wchodzacym na kanat

uzytkownikom, a w wielu klientach IRC jest on automatycznie wstawiany do belki

okna, w ktérym jest wyswietlany dany kanat

U

Undernet
sie¢ IRC, ktéra pierwotnie powstata jako testowa odnoga EFnetu; w ktorej po raz
pierwszy zaimplementowano system serwisowy rejestracji kanatow; obecnie istnieje
zupelnie niezaleznie.

username
to co wystepuje przed znakiem @ w adresie uzytkownika, ktory faczy sie z serwerem
IRC; standardowo jest to nazwa konta uzytkownika pobrana z jego systemu
operacyjnego.

voice
flaga umozliwiajaca zabieranie glosu na kanale moderowanym

VoiD
bot "obronno-zaczepny" powstaly na bazie kod Eggdropa; pod koniec lat 90. XX w.
uwazany byl za niezwyciezonego.

W

warskrypt
skrypt pisany w jezyku wewnetrznym klienta irc, z wbudowanymi funkcjami
przydatnymi przy toczeniu wojny o przejecie i kontrolowanie kanatu

whois
komenda umozliwiajaca uzyskanie informacji o danym uzytkowniku takich jak adres
spod ktorego pisze, imig, nazwisko, rodzaj uzywanego klienta, czas zalogowania itp -
umozliwia tez uzyskanie listy uzytkownikow spelniajgcych okreslone kryterium (np:
liste wszystkich uzytkownikéw danego kanatu)

whitelist
"biala lista" zaufanych uzytkownikéw gromadzona recznie lub automatycznie przez
boty i skryptu; osoby znajdujace si¢ na biatej liscie sa chronione - np. dostaja
automatycznie opa po wejsciu na kanat i ktos, kto odbierze opa lub wykopie z kanatu
kogos z biatej listy jest sam wykopywany i banowany

wielki split
podziat sieci EFnet na Efnet i IRCnet, ktéry miat miejsce w 1996 r.

X
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pseodobot serwisowy sieci Undernet; pelni jednoczesnie role nadzorcy kanatéw i
rejestratora uzytkownikow sieci.
X-Chat

popularny, uniwersalny klient IRC dostepny do wielu systemdéw operacyjnych.
XDCC

rozszerzenie DCC umozliwiajace tworzenie bibliotek plikéw dziatajacych podobnie

do poza-IRCowej ustugi publicznych FTP.

Y

Z

7

7thSphere
legendarny skrypt bojowy do mIRCa, posiadajacy wiele "pirackich" podprogramow,
ktorymi mozna byto m.in skutecznie zawiesza¢ komputery z MS Windows 95.
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GNU Free Documentation License

Version 1.2, November 2002

Copyright (C) 2000,2001,2002 Free Software Foundat ion, Inc.
51 Franklin St, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbat im copies
of this license document, but changing it is not al lowed.

0. PREAMBLE

The purpose of this License is to make a manual, textbook, or other functional and useful
document "free" in the sense of freedom: to assure everyone the effective freedom to copy
and redistribute it, with or without modifying it, either commercially or noncommercially.
Secondarily, this License preserves for the author and publisher a way to get credit for their
work, while not being considered responsible for modifications made by others.

This License is a kind of "copyleft", which means that derivative works of the document
must themselves be free in the same sense. It complements the GNU General Public License,
which is a copyleft license designed for free software.

We have designed this License in order to use it for manuals for free software, because free
software needs free documentation: a free program should come with manuals providing the
same freedoms that the software does. But this License is not limited to software manuals; it
can be used for any textual work, regardless of subject matter or whether it is published as a
printed book. We recommend this License principally for works whose purpose is
instruction or reference.

1. APPLICABILITY AND DEFINITIONS

This License applies to any manual or other work, in any medium, that contains a notice
placed by the copyright holder saying it can be distributed under the terms of this License.
Such a notice grants a world-wide, royalty-free license, unlimited in duration, to use that
work under the conditions stated herein. The "Document”, below, refers to any such manual
or work. Any member of the public is a licensee, and is addressed as "you". You accept the
license if you copy, modify or distribute the work in a way requiring permission under
copyright law.

A "Modified Version" of the Document means any work containing the Document or a
portion of it, either copied verbatim, or with modifications and/or translated into another
language.

A "Secondary Section" is a named appendix or a front-matter section of the Document that
deals exclusively with the relationship of the publishers or authors of the Document to the
Document's overall subject (or to related matters) and contains nothing that could fall
directly within that overall subject. (Thus, if the Document is in part a textbook of
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mathematics, a Secondary Section may not explain any mathematics.) The relationship could
be a matter of historical connection with the subject or with related matters, or of legal,
commercial, philosophical, ethical or political position regarding them.

The "Invariant Sections" are certain Secondary Sections whose titles are designated, as being
those of Invariant Sections, in the notice that says that the Document is released under this
License. If a section does not fit the above definition of Secondary then it is not allowed to be
designated as Invariant. The Document may contain zero Invariant Sections. If the Document
does not identify any Invariant Sections then there are none.

The "Cover Texts" are certain short passages of text that are listed, as Front-Cover Texts or
Back-Cover Texts, in the notice that says that the Document is released under this License. A
Front-Cover Text may be at most 5 words, and a Back-Cover Text may be at most 25 words.

A "Transparent" copy of the Document means a machine-readable copy, represented in a
format whose specification is available to the general public, that is suitable for revising the
document straightforwardly with generic text editors or (for images composed of pixels)
generic paint programs or (for drawings) some widely available drawing editor, and that is
suitable for input to text formatters or for automatic translation to a variety of formats
suitable for input to text formatters. A copy made in an otherwise Transparent file format
whose markup, or absence of markup, has been arranged to thwart or discourage
subsequent modification by readers is not Transparent. An image format is not Transparent
if used for any substantial amount of text. A copy that is not "Transparent” is called
"Opaque".

Examples of suitable formats for Transparent copies include plain ASCII without markup,
Texinfo input format, LaTeX input format, SGML or XML using a publicly available DTD,
and standard-conforming simple HTML, PostScript or PDF designed for human
modification. Examples of transparent image formats include PNG, XCF and JPG. Opaque
formats include proprietary formats that can be read and edited only by proprietary word
processors, SGML or XML for which the DTD and/or processing tools are not generally
available, and the machine-generated HTML, PostScript or PDF produced by some word
processors for output purposes only.

The "Title Page" means, for a printed book, the title page itself, plus such following pages as
are needed to hold, legibly, the material this License requires to appear in the title page. For
works in formats which do not have any title page as such, "Title Page" means the text near
the most prominent appearance of the work's title, preceding the beginning of the body of
the text.

A section "Entitled XYZ" means a named subunit of the Document whose title either is
precisely XYZ or contains XYZ in parentheses following text that translates XYZ in another
language. (Here XYZ stands for a specific section name mentioned below, such as
"Acknowledgements", "Dedications”, "Endorsements"”, or "History".) To "Preserve the Title"
of such a section when you modify the Document means that it remains a section "Entitled
XYZ" according to this definition.
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The Document may include Warranty Disclaimers next to the notice which states that this
License applies to the Document. These Warranty Disclaimers are considered to be included
by reference in this License, but only as regards disclaiming warranties: any other
implication that these Warranty Disclaimers may have is void and has no effect on the
meaning of this License.

2. VERBATIM COPYING

You may copy and distribute the Document in any medium, either commercially or
noncommercially, provided that this License, the copyright notices, and the license notice
saying this License applies to the Document are reproduced in all copies, and that you add
no other conditions whatsoever to those of this License. You may not use technical measures
to obstruct or control the reading or further copying of the copies you make or distribute.
However, you may accept compensation in exchange for copies. If you distribute a large
enough number of copies you must also follow the conditions in section 3.

You may also lend copies, under the same conditions stated above, and you may publicly
display copies.

3. COPYING IN QUANTITY

If you publish printed copies (or copies in media that commonly have printed covers) of the
Document, numbering more than 100, and the Document's license notice requires Cover
Texts, you must enclose the copies in covers that carry, clearly and legibly, all these Cover
Texts: Front-Cover Texts on the front cover, and Back-Cover Texts on the back cover. Both
covers must also clearly and legibly identify you as the publisher of these copies. The front
cover must present the full title with all words of the title equally prominent and visible. You
may add other material on the covers in addition. Copying with changes limited to the
covers, as long as they preserve the title of the Document and satisfy these conditions, can be
treated as verbatim copying in other respects.

If the required texts for either cover are too voluminous to fit legibly, you should put the first
ones listed (as many as fit reasonably) on the actual cover, and continue the rest onto
adjacent pages.

If you publish or distribute Opaque copies of the Document numbering more than 100, you
must either include a machine-readable Transparent copy along with each Opaque copy, or
state in or with each Opaque copy a computer-network location from which the general
network-using public has access to download using public-standard network protocols a
complete Transparent copy of the Document, free of added material. If you use the latter
option, you must take reasonably prudent steps, when you begin distribution of Opaque
copies in quantity, to ensure that this Transparent copy will remain thus accessible at the
stated location until at least one year after the last time you distribute an Opaque copy
(directly or through your agents or retailers) of that edition to the public.
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It is requested, but not required, that you contact the authors of the Document well before
redistributing any large number of copies, to give them a chance to provide you with an
updated version of the Document.

4. MODIFICATIONS

You may copy and distribute a Modified Version of the Document under the conditions of
sections 2 and 3 above, provided that you release the Modified Version under precisely this
License, with the Modified Version filling the role of the Document, thus licensing
distribution and modification of the Modified Version to whoever possesses a copy of it. In
addition, you must do these things in the Modified Version:

« A. Use in the Title Page (and on the covers, if any) a title distinct from that of the
Document, and from those of previous versions (which should, if there were any, be
listed in the History section of the Document). You may use the same title as a
previous version if the original publisher of that version gives permission.

« B. List on the Title Page, as authors, one or more persons or entities responsible for
authorship of the modifications in the Modified Version, together with at least five of
the principal authors of the Document (all of its principal authors, if it has fewer than
five), unless they release you from this requirement.

« C. State on the Title page the name of the publisher of the Modified Version, as the
publisher.

« D. Preserve all the copyright notices of the Document.

« E. Add an appropriate copyright notice for your modifications adjacent to the other
copyright notices.

« F. Include, immediately after the copyright notices, a license notice giving the public
permission to use the Modified Version under the terms of this License, in the form
shown in the Addendum below.

« G. Preserve in that license notice the full lists of Invariant Sections and required
Cover Texts given in the Document's license notice.

« H. Include an unaltered copy of this License.

« 1. Preserve the section Entitled "History", Preserve its Title, and add to it an item
stating at least the title, year, new authors, and publisher of the Modified Version as
given on the Title Page. If there is no section Entitled "History" in the Document,
create one stating the title, year, authors, and publisher of the Document as given on
its Title Page, then add an item describing the Modified Version as stated in the
previous sentence.

» J. Preserve the network location, if any, given in the Document for public access to a
Transparent copy of the Document, and likewise the network locations given in the
Document for previous versions it was based on. These may be placed in the
"History" section. You may omit a network location for a work that was published at
least four years before the Document itself, or if the original publisher of the version
it refers to gives permission.

« K. For any section Entitled "Acknowledgements" or "Dedications", Preserve the Title
of the section, and preserve in the section all the substance and tone of each of the
contributor acknowledgements and/or dedications given therein.
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« L. Preserve all the Invariant Sections of the Document, unaltered in their text and in
their titles. Section numbers or the equivalent are not considered part of the section
titles.

* M. Delete any section Entitled "Endorsements". Such a section may not be included in
the Modified Version.

* N. Do not retitle any existing section to be Entitled "Endorsements" or to conflict in
title with any Invariant Section.

« O.Preserve any Warranty Disclaimers.

If the Modified Version includes new front-matter sections or appendices that qualify as
Secondary Sections and contain no material copied from the Document, you may at your
option designate some or all of these sections as invariant. To do this, add their titles to the
list of Invariant Sections in the Modified Version's license notice. These titles must be distinct
from any other section titles.

You may add a section Entitled "Endorsements", provided it contains nothing but
endorsements of your Modified Version by various parties--for example, statements of peer
review or that the text has been approved by an organization as the authoritative definition
of a standard.

You may add a passage of up to five words as a Front-Cover Text, and a passage of up to 25
words as a Back-Cover Text, to the end of the list of Cover Texts in the Modified Version.
Only one passage of Front-Cover Text and one of Back-Cover Text may be added by (or
through arrangements made by) any one entity. If the Document already includes a cover
text for the same cover, previously added by you or by arrangement made by the same entity
you are acting on behalf of, you may not add another; but you may replace the old one, on
explicit permission from the previous publisher that added the old one.

The author(s) and publisher(s) of the Document do not by this License give permission to use
their names for publicity for or to assert or imply endorsement of any Modified Version.

5. COMBINING DOCUMENTS

You may combine the Document with other documents released under this License, under
the terms defined in section 4 above for modified versions, provided that you include in the
combination all of the Invariant Sections of all of the original documents, unmodified, and
list them all as Invariant Sections of your combined work in its license notice, and that you
preserve all their Warranty Disclaimers.

The combined work need only contain one copy of this License, and multiple identical
Invariant Sections may be replaced with a single copy. If there are multiple Invariant
Sections with the same name but different contents, make the title of each such section
unique by adding at the end of it, in parentheses, the name of the original author or
publisher of that section if known, or else a unique number. Make the same adjustment to
the section titles in the list of Invariant Sections in the license notice of the combined work.
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In the combination, you must combine any sections Entitled "History" in the various original
documents, forming one section Entitled "History"; likewise combine any sections Entitled
"Acknowledgements", and any sections Entitled "Dedications". You must delete all sections
Entitled "Endorsements."

6. COLLECTIONS OF DOCUMENTS

You may make a collection consisting of the Document and other documents released under
this License, and replace the individual copies of this License in the various documents with
a single copy that is included in the collection, provided that you follow the rules of this
License for verbatim copying of each of the documents in all other respects.

You may extract a single document from such a collection, and distribute it individually
under this License, provided you insert a copy of this License into the extracted document,
and follow this License in all other respects regarding verbatim copying of that document.

7. AGGREGATION WITH INDEPENDENT WORKS

A compilation of the Document or its derivatives with other separate and independent
documents or works, in or on a volume of a storage or distribution medium, is called an
"aggregate" if the copyright resulting from the compilation is not used to limit the legal
rights of the compilation's users beyond what the individual works permit. When the
Document is included in an aggregate, this License does not apply to the other works in the
aggregate which are not themselves derivative works of the Document.

If the Cover Text requirement of section 3 is applicable to these copies of the Document, then
if the Document is less than one half of the entire aggregate, the Document's Cover Texts
may be placed on covers that bracket the Document within the aggregate, or the electronic
equivalent of covers if the Document is in electronic form. Otherwise they must appear on
printed covers that bracket the whole aggregate.

8. TRANSLATION

Translation is considered a kind of modification, so you may distribute translations of the
Document under the terms of section 4. Replacing Invariant Sections with translations
requires special permission from their copyright holders, but you may include translations of
some or all Invariant Sections in addition to the original versions of these Invariant Sections.
You may include a translation of this License, and all the license notices in the Document,
and any Warranty Disclaimers, provided that you also include the original English version of
this License and the original versions of those notices and disclaimers. In case of a
disagreement between the translation and the original version of this License or a notice or
disclaimer, the original version will prevail.

If a section in the Document is Entitled "Acknowledgements", "Dedications", or "History", the

requirement (section 4) to Preserve its Title (section 1) will typically require changing the
actual title.
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9. TERMINATION

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Document except as expressly
provided for under this License. Any other attempt to copy, modify, sublicense or distribute
the Document is void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under this License will not
have their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

10. FUTURE REVISIONS OF THIS LICENSE

The Free Software Foundation may publish new, revised versions of the GNU Free
Documentation License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the
present version, but may differ in detail to address new problems or concerns. See
http://www.gnu.org/copyleft/.

Each version of the License is given a distinguishing version number. If the Document
specifies that a particular numbered version of this License "or any later version" applies to
it, you have the option of following the terms and conditions either of that specified version
or of any later version that has been published (not as a draft) by the Free Software
Foundation. If the Document does not specify a version number of this License, you may
choose any version ever published (not as a draft) by the Free Software Foundation.

How to use this License for your documents

To use this License in a document you have written, include a copy of the License in the
document and put the following copyright and license notices just after the title page:

Copyright (¢) YEAR YOUR NAME.

Permission is granted to copy, distribute and/or mo dify this document
under the terms of the GNU Free Documentation Licen se, Version 1.2

or any later version published by the Free Software Foundation;

with no Invariant Sections, no Front-Cover Texts, a nd no Back-Cover Texts.
A copy of the license is included in the section en titted "GNU

Free Documentation License".

If you have Invariant Sections, Front-Cover Texts and Back-Cover Texts, replace the
"with...Texts." line with this:

with the Invariant Sections being LIST THEIR TITLES , with the
Front-Cover Texts being LIST, and with the Back-Cov er Texts being LIST.

If you have Invariant Sections without Cover Texts, or some other combination of the three,
merge those two alternatives to suit the situation.

If your document contains nontrivial examples of program code, we recommend releasing

these examples in parallel under your choice of free software license, such as the GNU
General Public License, to permit their use in free software.
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