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ETSI NUMEROITA REKISTERIKILVISTA

Valitse kolme numeroa ja
etsi valitsemiasi numeroita autojen rekisterikilvista.
Pelid voidaan pe It kahd lla tavalla.
Voittaja on joko s jk|ljt ensimmaisenad viisi kappaletta kutakin numeroa tai
se, joka loytaa eniten v aIt emiaan numeroita.
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